Folge 4.Der unbezwingbare Drache

Buch: H. G. Francis

Horspiel-Script erstellt von M. Gall

[Titelmusik] @

[Skeletorthema]

Erzéhler Teela, die Herrin des Planeten Eternia, Tochter der Zauberinygkull, betrat den

Garten der Burg Grayskull. Hier lag Adam unter einem Baum und gtg,eine Blume, die er in
den Handen hielt. Adam war ein harmlos erscheinender Jingling, hig ich jedoch der méchtige
Kampfer He-Man verbarg. Dass Adam und He-Man, der ritterliche er fiir die Ideen des Guten,
ein und dieselbe Person waren, wusste Teela nicht.

[Bienensummen, Vogelgezwitscher / Schritte] %
Teela: Adam? Du liegst in der Sonne und spielst mit ? Was fir eine Beschéftigung fir einen

Mann. Und das in einer Zeit, in der wir standig v eletor bedroht werden.

Adam:Du irrst dich, liebliche Teela. Ich in der Sonne, ... sondern im Schatten dieses
Baumes. Hach, ist das herrlich heute.. Ist ja Cringer, mein Katzchen.

Cringer: (schnurrt)

Teela: Er sollte ein Tiger se
nur? Warum kannst du nicht sei

ampfer wie Battle-Cat... Aber er ist so wie du, Adam. Warum
ie He-Man, der Starkste der Starken.

¢
Adam:Ach, Teel ) Das wére mir viel zu anstrengend.
[Adlerschrei, glockchen]
Teela: , S0 geht das nicht weiter. Skeletor, der Herrscher der Unterwelt, wird...

0?! Da ist ja Orko... Mein lieber Freund vom Planeten Trolla(n)... Willkommen,
maéchstigster aller Zauberer.

Orko: Adam, willst du mich verspotten? Du weil3t, in letzter _Zeit war nicht besonders erfolgreich
als Zauberer... Allerdings habe ich heute besonders gut geschlafen. Vielleicht kénnte ich...

Teela: Nein, nein, Orko, lass nur! Bitte nicht zaubern!
Orko: Warum nicht, Teela? Ich kdnnte Adam eine besonders schone Blume herbeizaubern. Pass auf,

Teela... Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand: Keine Blume ist schoner als
die Orchidee — drum komme...




[Adlerschrei — lauter werdend]

Adam:Orko, pass auf! Der Adler...!

Orko: N-Nein nicht! Lass mich! Hilfe! Hilfe, He-Man! Hilfe, Hilfe! Helft mir doooch!
[Fligelschlagen, Schrei wird leiser]

Teela: Adam, tu doch etwas! Du kannst doch nicht tatenlos zusehen, wie Orko entfthrt wird.
Orko: (entfernt, rufend) He-Man! He-Man! Hilf mir, He-Man!

Teela: Adam, warum tust du denn nichts? Du musst Orko helfen. Der Adler hat m uhrt. Hilf
ihm doch!

Adam:Aber liebe Teela, wie kdnnte ich denn? Kann ich fliegen? Und was s 1@ er‘BIume werden,
die ich grade gepfluckt habe?

Teela: Ach, wie kannst du von Blumen reden, wenn Orko in ejne @ Gefahr ist. (ruft) Hilfe!
Helft Orko! Helft ihm doch! Ein Adler verschleppt Orko.

[Schrittte / Zaubergléckchen]

Adam: Hallo, Orko! ,@
Orko: Jaaa! 0
Adam:Da bist du ja wieder, alter Freu \

Orko: Jaaa! 0

Teela: Orko?! Orko, du bist derga?

Orko: Teela! Du ha night geglaubt, dass der Adler mich festhalten kann! Mich, den groRRen
Zauberer von Trolla(mh."&g€ela, ich habe mich aus seinen Klauen befreit und hierher zurlickversetzt.

Teela: Ha! Ic daran denken missen, wie leicht du dich von einem Ort zum anderen bewegen
kannst, o r einen Schritt zu tun.

Adam: iten kann unser lieber Freund ohnehin nicht. Er schwebt ja standig einen Meter tiber dem
as hast du da in der Hand, Orko?

Orko: Dies hier? Oh, das ist nur eine Kralle des Adlers.
Adam:Eine Kralle? ... Aber — die ist ja aus Stahl?!

Orko: Aus Stahl? ... Ah, oh, ach ja — sieht so aus.

Teela: Tatsachlich! Ihr habt recht. Begreift ihr denn nicht...?

Orko: Doch, doch, Teela. Wir sind ja nicht dumm. Der Adler ist ein Werkzeug Skeletors. Der




Herrscher der Unterwelt wollte mich entfihren.

Teela: Er gibt keine Ruhe, bis er uns endlich vernichtet hat.

Arkia: (lacht)

Teela: Was war das? Habt ihr das gehort?

Orko: (schwéarmerisch) Nein, wie entziickend. Das ist doch... Welch eine Freude!
[Zaubergldckchen]

Arkia: (lacht) @
Orko: (lacht verliebt)

Adam:Eine Trollanerin?! Wie kommt die hierher, Teela? Aber das istsdoc I%h: Orko ist der
einzige Trollaner auf Eternia. Und jetzt ist eine Trollanerin da? \

[Orko und Arkia kichern unaufhdérlich]

Teela: Sie kichern und albern herum... 0
Adam:(lacht auf) ... wie die Turteltauben. Schon! %

Teela: Ich gehe in den Thronsaal. Ich habe z%
Adam:Geh nur, Teela. Geh nur. Ich genie% der Blumen noch ein wenig.
[Kichern — fade out / Titelmusik, dra Musik]

h, bis sie in der Burg verschwunden war. Der Angriff des
pchstem Malle alarmiert: Skeletor, der Hexenmeister des
wiedergemeldet. Und He-Man wusste, dass er keine Ruhe geben wirde,
torgpund Teela getotet hatte. Ein neuer Angriff auf die Burg stand bevor —
maoglich zu begegnen.

Schattenreichs, hatte si
bis er Castle-Graysk
und es galt, ihm sQ.fr

[Kirchen — fad@win \Schritte / Vogelgezwitscher]
Adam_;OrKke, t du mir die junge Dame nicht vorstellen, die von deinem Heimatplaneten Trolla(n)
Zu uns men ist?

Orko: Vorstellen? Ach ja, Adam, das ist... (Iacht) ... das ist Arkia von Trolla(n). Sie hat die schonsten
Augen, die ich je gesehen habe.

Adam:Nun, mehr als ihre Augen sieht man ja auch nicht von ihrem Gesicht, weil alles hinter einem
Schleier verborgen ist.

Orko: Wie bei mir. Ahm, das ist bei uns so tiblich. Wir Trollaner zeigen nicht jedem unser Gesicht.

Adam:Ich bin sehr erfreut, Arkia. Wirst du uns denn auch verraten, wie du nach Eternia gekommen
bist.




Arkia: (lacht verlegen)
Orko: Sie ist etwas schiichtern, Adam. Aber das gibt sich sicherlich.

Adam:Na gut... Aber ich hatte den Eindruck, dass du mir noch etwas erzéhlen wolltest, Orko... Du
hast es doch nicht vergessen?

Orko: Erzdhlen? Ich? ... Oooh, bei allen Gottern Trolla(n)s. Wie schrecklich! Ja doch, ja, Adam! Als
mich der Adler hoch in die Lifte schleppte, hab ich einen Drachen gesehen, der sich Castle-Grayskull
von Siden her n&herte. Er sah furchterlich aus!

Adam:Von Siiden her? ... Das ist seltsam... Die Drachen leben doch im Evergreensho
Ewig-Grunenden-Waéldern... und die liegen im Osten. Ich werde nachsehen... Bis s %
Orko: Bis spater, Adam!

QO
Arkia: (kichert) \
[Schritte] 06

iff den
beiden.

Adam:Battle-Cat! Es gibt Arbeit fur uns beide.

Cringer: (knurrt)

Adam:Warte nur, alter Kater! Jetzt ist es vorb@Bequemlichkeit. Ich ziehe mein Schwert!

[Schwert wird gezlickt / Verwandlungsmu\
Cringer: (protestiert knurrend O

Adam:Bei der Macht von Gr | — habe die Zauberkraft.

Battle-Cat:  (brallt)

L 2
in alter Kater! Meine Rolle als Adam ist zu Ende. Jetzt bin ich He-Man.

anger die Schmusekatze. Lass mich aufsitzen! Es geht gegen die Drachen!
ir werden ihm die Zahne zeigen.

He-Man: Vorwa
Und du bist nich
Skeletor soll

Battle;Ca llt)

[Tite ik]

Erzahler: He-Man und der sprechende Kampftiger Battle-Cat verlieRen Castle-Grayskull und zogen
dem Drachen entgegen — Uberzeugt, dass dieser sich verirrt hatte. Noch nie in der Geschichte von
Eternia hatte ein Drache die Ewig-Griinenden-Walder verlassen.

[Gang durch Gras und Gestrlpp / sich ndherndes Drachengebrtiill]

He-Man: Dort bei dem Waldchen ist der Drache! ... Schneller, alter Kater! Wir wollen ihn weit
drauf3en vor der Burg abfangen.




Battle-Cat:  Wir werden ihn zerreifRen.
He-Man: Nur weiter voran! Wir wollen ihn nicht tdéten, sondern nur vertreiben.
Battle-Cat: Er ist ein Bote Skeletors. Der Herr der Unterwelt will uns vernichten.

[lautes Drachengebriill]

He-Man: Jetzt hat er uns gesehen. Er kommt! ... Er speit Feuer.

He-Man: Achtung, er greift an!

[Titelmusik / Drachenkampf] @
He-Man: Pass auf deine Barthaare auf, alter Kater! Sont verbrennt er sie dir.

Battle-Cat:  Zur Holle mit ihm! Q\O *

He-Man: Zurlck, Bestie! Zurilick in die Walder!

Battle-Cat: Seine Haut ist dick und fest. Das Schwert prallt ... Meine Z&hne werden es

ihm zeigen.

He-Man: Jetzt! %

[Schwerterklirren / Gebrull entfernt sich]

Battle-Cat: Du hast ihn getroffen. Er& a, lauf nur zuriick zu Skeletor, dem Sohn des

Teufels. Lauf nur! Q
He-Man: Was fur ein Kdmp i rache.

Battle-Cat: Du bewunder

He-Man: (lacht)eSchuurkelgAlter Kater, du tbertreibst... Der Drache ist ein Opfer Skeletors. Ich
bin froh, dass ich jhn ht verletzt habe.

Battle-Cat: ich\hatte er fast umgebracht. Beinahe hatte er dich mit seinen flrchterlichen Z&hnen
erwischt.

He- Hat er aber nicht.
[Hornsignal aus der Ferne]
Battle-Cat: Das Signalhorn... Das ist Man-at-Arms. Er ruft uns zur Burg.

He-Man: Castle-Grayskull ist bedroht. Wir miissen zurtick. Komm, alter Kater! Trage mich zur
Burg!

Battle-Cat:  (brallt)

[Titelmusik]




Erzahler: Orko fuhlte sich wie im Siebten Himmel, weil Arkia bei ihm war. Sie umschmeichelte
ihn und er lieB es sich nur zu gern gefallen. Er war ja so froh, dass eine Trollanerin bei ihm war, denn
nun war er nicht mehr allein. Plaudernd schwebten sie quer durch den Garten, bis sie in den Schatten
der Burgmauer kamen.

[Vogelgezwitscher, Bienengesumme]
Arkia: (kichert) Du bist so ménnlich, Orko. Und du bist so ein wundervoller Zauberer.

Orko: (lacht) Oooh! Oh, danke, Arkia. Danke! Das geht mir runter wie Honig... Du bi schon
und so klug. Willst du mir nicht dein Gesicht zeigen?

Arkia: Hihi... Aber nicht doch, du Schelm. Wir kennen uns doch kaum... Weif3t d chtlich, dass
ich auch zaubern kann?

Orko: Du? Aber auf Trolla(n) gibt es nur ganz wenige Frauen, die zagbernl .ﬁnd du hast mir

noch gar nicht gesagt, wie du berhaupt von Trolla(n) nach Eternia‘gekdm
Arkia: (kichert) Das wirst du bald begreifen. Hoér zu, mein Stil3er!

Orko: Jaja! Ich hore zu, meine Liebe.

Arkia: Oh, Arkia aus dem Zauberland, reiche mir dein Hand: Orko, dieser dumme Wicht,

bleibe an meiner Seite nicht. Fir immer verschwinde ?’n auer Stein —und dort vermodere sein
Gebein.

[Zauberglockchen] \0
Orko: Aber... Arkia! Nein! Nicht... Nh, ich... (dumpf) Hilfe!

ummkopf! Jetzt ist er in den Steinen der Burgmauer gefangen.
iemand wird ihn finden. Und wenn Skeletors Drache angreift
Kind (lacht) —, dann, Castle Grayskull, ist es um dich geschehen.

Arkia: (flustert) Warte, Teela, jetzt verzaubere ich dich...
Teela: Ach, Arkia, du bist es... Hast du Orko nicht gesehen?

Arkia: Orko? ... Nein, ich suche ihn auch, den Schelm. Er war die ganze Zeit bei mir und hat mir
hiibsche Dinge gesagt, aber dann...

Teela: Aber dann?

Arkia: Dann wollte er mir etwas holen... Ach, Teela?! Vielleicht kann ich dir einen Zaubertrick




zeigen, bis Orko kommt?

Teela: (lacht auf) Du kannst zaubern, Arkia?

Arkia: (bestatigend) Mmmh.

Teela: Das wusst ich ja gar nicht. Hoffentlich gehen deine Zaubertricks nicht auch alle daneben.

Arkia: Ich bin eine grofRe Kunstlerin, Teela. SchlieBe die Augen, Herrscherin von Eternia! Schlie3e
siel

Teela: Na gut. Warum sollten wir nicht ein wenig Spald miteinander haben, bis Orkg k ? Also,
wie ist dein Zauberspruch?

Arkia: (kichert) Oh, Arkia aus dem Zauberland, reiche mir deine helfende Han e Torheit
wundert mich — in einen Vogel verwandle dich. .

L 2
Teela: Arkia?! ... Nein! Nein! Nein, ich... O

[Vogelgezwitscher]

Arkia: (lacht Gberlegen) Jaaa! Sing nur, Vogelchen, sing n Ur'thich ist es zu spét. Fur den Rest
deines Lebens wirst du ein Vogel bleiben und nieman erstehen. Was flr eine hiibsche
Stimme du hast. (lacht) Wie schén... (lacht)

[dramatische Musik] ,
Erzahler: He-Man und Battle-Cat km chster Eile zur Burg Grayskull zurilick, wo sie
h)

bereits von Man-at-Arms erwartet wurg ffenmeister, der fir die Verteidigung des Planeten
Eternia verantwortlich war, schien in % MaR beunruhigt zu sein.

[Vogel, Vogelgezwitscher / S aufiKies]
He-Man: Man-at-Acms, wasyist los? Was ist passiert?
L 4
Man-at-Arms: t denn nur mit diesem verrtickten Vogel los? Der schwirrt hier schon die

ganze Zeit heru

He-Man: ~Jass ihn doch. Vielleicht hat er Hunger...

Map-a S: He-Man, ein Drache néhert sich der Burg.

He-Man: Schon wieder einer?

Man-at-Arms: Ich war mit dem Wind-Raider unterwegs, He-Man. Und da hab ich ihn gesehen.

Der andere Drache war eine harmlose Eidechse gegen das, was auf uns zukommt.
He-Man: Tatséchlich?

Man-at-Arms: Ja, wirklich, He-Man... Dieser Drache ist wahrhaft furchterregend und ich weil}
nicht, wie wir gegen ihn kdmpfen sollen. Er kann nicht von Eternia sein.




He-Man: Du meinst, er ist nicht von unserem Planeten? ... Aber Man-at-Arms — woher sollte er
denn sonst sein? Naturlich ist er von hier.

Man-at-Arms: Ich kann es mir nicht vorstellen. Wirklich nicht. Er ist riesig — ein Gigant... Und
ich glaube auch, Skeletor bemerkt zu haben.

He-Man: Du glaubst, dass du ihn gesehen hast? Du glaubst nur, Man-at-Arms? Wie soll ich das
verstehen?
Man-at-Arms: Ich bin mir nicht sicher, ob er es war. Er tauchte nur ganz kurz unter den

Baumen auf, war dann aber verschwunden... Wichtiger aber als er ist der Drache. Er ndh ich der
Burg. In spatestens einer Stunde ist er hier. Wir mussen etwas unternehmen — oder wr si ren.
He-Man: Komm, wir starten mit dem Wind-Raider! Wir werden mit der Las @ e auf den
Drachen schiel’en. Damit werden wir ihn vertreiben... Oder hast du schon auf ihn geSghossen?
Man-at-Arms: Nein, noch nicht. ¢ O *
[Vogelgezwitscher] \

Man-at-Arms: Verschwinde, kleiner Vogel! Wir haben ke r dich. Husch, husch! Nun
flieg schon davon! Los doch!

He-Man: Da steht der Wind-Raider. Steigen wir @e-Cat, du bleibst hier. Ich muss mit
Orko reden. Sorge dafur, dass er am Tor ist, wenn wivr ommen.

Battle-Cat: (brullt) Du kannst dich aufgmichyerlassen.

He-Man: Also, dann. Los!

[Start, Flug] O

Man-at-Arms: Gleich'Sighst'du den Drachen. Dort hinter den Hugeln, wo Rauch aufsteigt.
He-Man: Dort sgheint es v brennen.

Man-at-Arms: wirde mich wirklich nicht wundern. Der Drache speit Feuer wie ein
Flammenwer

t seh ich ihn... Bei allen Geistern Eternias — was fUr ein Riese.

Wir mussen ihn mit der Laserkanone erledigen.

He-Man: Wir setzen ihm einen Laserstrahl vor die Nase. Das wird ihm zeigen, was wirklich
heiles Feuer ist.

Man-at-Arms: Du willst ihn nicht toten?

He-Man: Warum denn? Es genlgt, wenn er sich in die Ewig-Grinenden-Walder zuriickzieht...
Halte dich fest, Arms, es geht los!

[Sturzflug]




Man-at-Arms: Nicht zu tief runter, He-Man! Sonst erwischt er uns mit seinen Klauen.
He-Man: Feuer!
[Titelmusik / Schuss / Drachengebrll]

Man-at-Arms: Es schlug genau vor seiner Nase ein. Ho, der Drache wird witend. Siehst du,
wie er um sich schlagt? Er richtet sich auf, er ist hoch wie ein Turm. Er denkt nicht daran umzukehren.

He-Man: Wir greifen noch mal an. Schiefl3 ihm den Laserstrahl genau vor die FuRe.
Man-at-Arms: Wird gemacht, He-Man! @
[Sturzflug]

He-Man: (ruft) Jetzt!

O
[Laserschuss, Drachenbrillen / Titelmusik] G\
Ich hab ihn

Man-at-Arms: Nein, das wollt ich nicht.
Laserstrahl gelaufen.

He-Man: (verblufft) Aber er ist unverletzt. Sieh d@

Man-at-Arms: Tatséachlich! IThm fehlt ni YEr hatte zumindest eine Brandblase haben

getroffen. Er ist in den

muissen. x
He-Man: Man-at-Arms, wir mU . ob er unverwundbar ist. Du musst ihn treffen!

Nimm dir seine Schulter vor... oder eiRe er Vorderbeine. Wir greifen an!
Man-at-Arms: Ich bre eins auf den Pelz.
[Sturzflug]
L 4
He-Man: Feuer!
[Laserschuss, enbrtllen]
Man-at-Afms: Getroffen!
He- Ihr Geister von Grayskull, helft uns — der Drache ist unverletzt geblieben. Ihm ist mit

der Laserkanone nicht beizukommen.

Man-at-Arms: Und er denkt gar nicht daran umzukehren. Im Gegenteil: Er l&uft schneller —
genau auf Castle Grayskull zu.

He-Man: Ooh, bei allen Geistern! Ich weil3 nicht, wie wir ihn abwehren kénnen. Er ist so groR,
dass er Uber die Burgmauern hinwegsteigen kann.

Man-at-Arms: Das gibt eine Katastrophe! Das ist der Sieg fiir Skeletor!




[Windgleitergerausche / -Musik]

Erzahler: Man-at-Arms und He-Man landeten wenig spater im Burghof. Hier hatte man den
Angriff auf den Drachen beobachtet. Und man konnte das Gebrull der riesigen Echse héren, die ndher
und n&her kam.

[Drachengebrill von fern / Schritte auf Kies, Vogelgezwitscher]

He-Man: Wo ist Teela, die Herrscherin von Eternia?

Man-at-Arms: Mach doch diesen Vogel weg! Was ist denn nur los mit ihm? Ist rrickt
geworden? Er kennt Uberhaupt keine Scheu vor uns... Schiefl3t ihm einen Pfeil durchydie , wenn
er nicht verschwindet. ... Ah, er scheint mich verstanden zu haben.

[Vogelgezwitscher verschwindet]

Man-at-Arms: Wo ist denn Teela? Und Orko, wo ist der? 2N O *

[Schritte auf Kies / Stratos landet / Menschengemurmel, Dracheng@fern]

He-Man: (leise) Stratos! Gut, dass du kommst.

Stratos: Freunde des Friedens! GroRe Gefahr riic e u. Der groRte Drache, der je im
SchoRe Eternias geboren worden ist, greift Castle Gray!

He-Man: Das wissen wir, Stratos. Wir haben rﬁ: versucht, ihn zu vertreiben: Es ist uns nicht

\erbindung stehen.

Stratos: Sie unterliegt dem Badsen. Wir missen alle gegen sie kampfen. Vielleicht

kdnnen wir gemeinsam es schaffeff. gtefrichtete noch nie eine so gefahrliche Waffe gegen Castle-
Grayskull.

gelungen! Die Bestie ist sogar unempfiane nsere Laserkanone. Sie muss mit Skeletor in

[Menschengemurmel: ,,Rer Drache ist unempfindlich., ,,...miissen die Burg verlassen* u.a.]

L 2
d Ram-Man und Man-E-Faces. Sie werden uns helfen.

Man-at-Arms:
[Schritte auf 'ogelgezwitscher]

-Man! Man-E-Faces! Gut, dass ihr da seid.

Habt ihr Skeletor gesehen?
He-Man: Nein, Ram-Man. Wo war er?
Ram-Man: Er stand dort draul3en auf einem Hugel. Nicht wahr, Man-E-Faces?

Man-E-Faces: Ja, es ist wahr, Ram-Man. Er und Mer-Man, der Beherrscher der Meere. Sie
haben uns zugewinkt. Sie wollten uns verhéhnen.

He-Man: Mer-Man auch? Er lasst keine Gelegenheit aus, uns zu bekampfen... Man-E-Faces, wo sind
Teela und Orko? Ich muss mit ihnen reden. Wo ist der Koénig?




Man-E-Faces: Der Konig ist krank, He-Man. Niemand kann mit ihm reden. Teela und Orko
sind verschwunden — ich habe sie schon lange nicht mehr gesehen... Wahrscheinlich haben sie die
Burg verlassen.

He-Man: (laut) Bewaffnet euch! Man-E-Faces, Ram-Man, Man-at-Arms, Stratos...! Nehmt die
starksten Waffen, die wir haben. Wir missen den Drachen angreifen. Wir missen ihn vertreiben. Er
darf die Burg nicht erreichen.

[Schritte auf Kies / Titelmusik]

Erzahler: Nur Minuten vergingen, bis Man-E-Faces, der geheimnisvolle ¢/er der
Eternier, sich einen schweren Raketenwerfer besorgt hatte und startbereit war. Ram=M chte
keine Waffe. Er wollte den Drachen mit dem Kopf voran rammen —so wie er es mit a @ pdernissen
tat, die sich ithm in den Weg stellten. Und Stratos wollte auch ohne Waffen helfen, erfiur konnte.
An der Spitze von Uber 500 K&mpfern zogen die Helden aus, Dich‘dem Drachen

entgegenzuwerfen. L 3

Ende — Seite 1 \

[Windgleiter-Gerdusche, Menschengemurmel, dump&nbrﬂllen / Titelmusik]
He-Man: Man-at-Arms — wir greifer‘Khie it der Laserkanone auf den Drachen!
Man-at-Arms: Obwohl es nich ?

He-Man: Du musst den Las weit fachern. Dann wirkt er wie ein Blitz und blendet
den Drachen.

Man-at-Arms: Dy hast recht. Vielleicht ist es dem Biest so unangenehm, dass es ver-
schwindet. *

He-Man: (u ig) Schiel3, Man-at-Arms! Schief3! ... Es blendet!

[Lasersc n-Aufschrei / Explosion]

Die anderen greifen an. Sieh doch: Da ist sogar Zoar, der Adler der Giganten.
[Adlerschrei]
He-Man: (ruft) Zoar, ich griRe dich!

Man-at-Arms: Es hilft alles nichts. Der Drache zieht unbeirrbar weiter auf die Burg zu. Sieh
doch: Er schleudert unsre Kampfer zur Seite. Jetzt greift Ram-Man an. Er will den Drachen rammen.

[Explosion]

He-Man: Das hilft nichts. Ram-Man schafft es nicht... SchieR noch einmal, Arms.




[Laserschuss, Sturzflug]
Man-at-Arms: Es nutzt nichts. Der Drache ist unbezwingbar. Castle-Grayskull ist verloren.

He-Man: Noch nicht!

Man-at-Arms: He-Man, was hast du vor? Warum landest du bei den Rinderherden?
He-Man: Vielleicht ist der Drache nur hungrig... Wir werfen ihm die Rinderherde vor, damit wir
Zeit gewinnen.
Man-at-Arms: Dann verhungern wir doch. @
He-Man: Wir haben noch Vorréte in der Burg. Wir missen es versuchen. Es ere letzte
Chance, Man-at-Arms. Wir haben keine andere Wahl... (ruft) Hey! He, Trei .

L 2
Treiber: Ja, He-Man. Was konnen wir fiir dich tun?

ine Zeit! Der Drache soll
i entwickeln.

He-Man: Treibt die Herde zum Drachen hintber, schnell! Ve
die Rinder fressen, damit wir Zeit haben, eine Abwehrwaffe geg

Treiber: Ja, He-Man. Wir treiben ihm die Rinder % eee! He, lauft, ihr Rinder! Lauft!

[Peitschenknallen, Rinderlaute / dramatische Musik] ,

erhofften Erfolg. Der Drache stirzte sich atifidas Vieh und schlang es in sich hinein. Er gab nicht eher

Erzahler: Die Idee, eine der Rinderh&ip n, die zu Castle-Grayskull gehorten, hatte den
S
Ruhe, bis er auch die letzte Kuh gefre ann legte er sich auf den Boden und blickte bdse

und angriffslustig zur Burg hinlber — edoch nicht weiter gegen sie vor. Eine Atempause war
gewonnen. Doch: Wie lange wir ? Wann wirde der Drache Castle-Grayskull erstirmen?
Niemand konnte das sagen... seine Kampfer hinter die Burgmauern zurlick, um sich auf
die entscheidende Schlacht

[Menschenmenge, Schritte aufgKies]

Man-at-Arms: liel3t das Burgtor, zieht die Briicke hoch! Alle Krieger sind zurtck.
Wache: n-at-Arms. (ruft) Zieht das Tor hoch!

[Torw hgezogen, Pferdewiehern]

Man-at-Arms: \ersorgt die Verletzten!

He-Man: (laut) Orko! ... (verwundert) Wo ist Orko? Und Teela? Hat denn niemand Teela

gesehen? ... Arkia, du musst doch etwas wissen.

Arkia: (kichert) Ich suche den edlen Orko selbst, He-Man. Glaubst du, dass er zu schiichtern ist, sich
mir zu zeigen?

He-Man: Hat er die Burg verlassen? Du warst doch immer mit ihm zusammen? Wieso weif3t du
nicht, wo er ist?




Arkia: (lacht auf) Aber, aber, He-Man. Man kann doch einen verliebten Trollaner nicht stdndig um
sich haben. Er wiirde Gbermditig werden.

He-Man: Du weildt es also nicht?
Arkia: Tut mir leid, nein.

He-Man: Danke! Es ist gut, Arkia. Bitte suche Teela. Ich kann mir nicht vorstellen, dass sie
Castle-Grayskull verlassen hat, ohne irgendjemandem etwas zu sagen.

Arkia: Ich suche sie. Du wirst bald mit ihr reden kénnen. Und... (kichert) wenn duyOr -
(lacht) grafze ihn von mir.

Man-at-Arms: Was ist mit dir, He-Man? Gefillt dir diese niedliche Trollane nicht? ...

Du machst ein Gesicht, als ware Eternia bereits untergegangen. .
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He-Man: (nachenklich) Ich weil3 nicht, Man-at-Arms... Irgerfégt Q
dieser Trollanerin. Sie kichert mir zu viel.

t in Ordnung mit

Man-at-Arms: Sie ist verliebt, He-Man... \erliebte sind 0 Ibern.

He-Man: Wir wissen noch immer nicht, wie und v% Eternia gekommen ist.
Man-at-Arms: Das wird sie uns schon noch savm

[Zauberglockchen] \
He-Man: Was war das? ... Ware chtdie Glockchen von Orko?

Man-at-Arms: Nein, nein, Qnicht, He-Man. Du siehst Gespenster. Komm jetzt, wir
gehen in die Burg. Wir miisse dermKonig reden. Vielleicht kanner uns sagen, wo Teela ist.

[Schritte auf Kies / Musik]

L 2
r so krank, dass He-Man nicht mit ihm reden konnte. Daher verzichtete

n, wie schlecht es um Castle-Grayskull stand. Nachenklich kehrte er in den
ichen Gemacher zurlick, wo Man-at-Arms auf ihn wartete.

, hallende Schritte]

Nun, He-Man? Was sagt der Konig?
He-Man: Nichts... Ich habe versucht, mit ihm zu reden, aber es hat keinen Sinn: Er ist so krank,
dass er noch nicht einmal die Augen 6ffnen kann... Hast du inzwischen etwas von Teela oder Orko
gehort?
Man-at-Arms: Nein. Uberhaupt nichts.

[Zauberglockchen]

He-Man: Arms?! Orkos Glockchenspiel... Jetzt war es ganz deutlich.




Man-at-Arms: Ja... Ich hab es auch gehort.

[Tdr wird ge6ffnet, geschlossen]

He-Man: Da ist Battle-Cat. Hee, alter Kater! Weif3t du, wo Orko ist?

Battle-Cat:  (knurrt) Er muss irgendwo in der Néhe sein, aber — aber ich kann ihn nicht finden.
[Vogelgezwitscher]

Man-at-Arms: Dieser verriickte Vogel! Er benimmt sich, als ob er uns etwas sagen Das
ist doch unglaublich... Er setzt sich Battle-Cat auf den Riicken.

Battle-Cat:  (knurrt, schnappt nach ihm)
Man-at-Arms: (lacht) Fast hétte die Katze den Vogel erwischt.¢ O ¢
Battle-Cat:  (knurrt, schnappt) \

He-Man: Lass doch den Vogel!

[Drachengebriill] %
He-Man: Der Drache! ,

Wache: Der Drache richtet sich au mmizauf uns zu. (ruft) Alarm! Der Drache kommt!
Alarm!

He-Man: (laut) Auf die Mauer, ttIe-Cat, du auch! Schlagt den Drachen zuriick, wehrt

euch... oder ihr seid verloren!

Man-at-Arms: Undd

He-Man: Ich bigygleleh z@riick. Ich muss mit dem Geist von Castle-Grayskull reden. Vielleicht
kann er uns helfe

Man-at-Ar Ja, tu das.

[Drachengebrulf®™enschenmenge / dramatische Musik]

Erz He-Man eilte in den Thronsaal. Kaum hatte er ihn betreten, als eine feuerrote Wolke
aus dem Fuflboden aufstieg. Darin waren zwei Speerspitzen und ein grinsender Totenschadel zu
erkennen. Der Geist von Castle-Grayskull wartete offenbar schon darauf, He-Man eine Botschaft
ubermitteln zu kdnnen.

[Schwebeklange, hallende Schritte]

He-Man: (flisternd) Geist von Castle-Grayskull, hérst du mich?

Geist: He-Man, Skeletor, der Herr des Schattenreichs, war nie so gefahrlich wie heute. Castle-
Grayskull wird in seine Hande fallen, wenn nicht zurtickkehrt an seinen Platz, was bose scheint.




He-Man: Ich versteh dich nicht, Geist von Grayskull.

Geist: Ubermachtig ist das Gute — auch in den Handen der Schatten und der feuchten Tiefe. Wenden
kannst du es nur, wenn du das Licht gewinnst. (verschwindet)

He-Man: Nein, nein, geh nicht, Geist von Castle-Grayskull! Deine Worte sind allzu ratselhaft...
Ich hab sie nicht verstanden, und wir haben keine Zeit mehr zum Raten. Der Drache greift an.

[Stille]

He-Man: Der Geist ist weg... Verdammt, er ist weg! Und wir sind auf uns allei n@.
[He-Man geht durch eine Tur, in einen Nebenraum]

Man-at-Arms: He-Man, was hat er gesagt? *

He-Man: Ich begreife ihn nicht, Man-at-Arms... Er sprach vo ‘u\\g von Schatten und
tiefen Wassern.

Man-at-Arms: Das ist zu allgemein, He-Man. Was sagte

bdse zu sein scheint. Und dass die Schatten und die fe fe etwas in den Handen haben, was

He-Man: Er sagte, dass Skeletor gewinnen wird, % n seinen Platz zurtickkehrt, was
man ihnen wegnehmen muss — wenn man den Kampf) n will.

Man-at-Arms: Na, also... Das ho

He-Man: ... und mit der ,,feuchte e er-Man. Es kann nicht anders sein... Das Gute ist
ubermachtig. Mmmbh, bermaéchtig is @ nur der Drache. Aber — der ist doch wohl alles andere

als gut, oder?

an... Mit ,,Schatten* ist Skeletor gemeint.

Man-at-Arms: Du kanmst il ja mal fragen, nachdem er die Burg zerstort und uns alle
gefressen hat.
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He-Man: Ei lls steht fest: Es hat keinen Sinn, gegen ihn zu kdmpfen. Er ist

unbezwingbar. ann ihn besiegen.

Willst du ihm die Burg uberlassen? Einfach so? Was wird dann aus dem

Vielleicht ' kénnen wir mit ihm das Licht gewinnen... Komm, wir nehmen den Road-Ripper! Mit dem
Supersprinter sind wir am schnellsten.

[Sie gehen durch eine Tur nach drauBen: Végel, Menschen, ... / Schritte auf Kies, Gras]
Man-at-Arms: Das Licht gewinnen? Wieso das Licht gewinnen?
He-Man: Der Geist von Castle-Grayskull sagte, dass wir die Gefahr nur dann von Grayskull

abwenden kénnen, wenn wir das Licht gewinnen... Ich weil nicht, was er damit gemeint hat. Aber
wir werden es bald herausfinden.




Man-at-Arms: Da steht der Road-Ripper.
He-Man: Schnell! Wir starten...
[Flugstart / Musik]

Erzahler: He-Man und Man-at-Arms flogen mit dem Road-Ripper, dem raketenbetriebenen
Supersprinter zu den Berserkerinseln, deren Feuer speiende Berge steil aus dem Meer der Harmonie
aufstiegen. Hier war das Reich von Mer-Man, dem Beherrscher der Meere.

[Meeresrauschen, Mowengekreische]

Man-at-Arms: Glaubst du wirklich, dass sich Mer-Man in dieser Gegend enylasst? Er
war zuletzt in der Nahe von Castle-Grayskull...

He-Man: Das ist richtig, Man-at-Arms. Aber ich glaube nicht, dass er @ rﬁst. Er wechselt
schnell von einem Ort zum anderen. Und mit ein bisschen Gliick QN vor diesen Inseln
h

finden. (ruft laut) Mer-Man! Mer-Man! Wenn du mich horst, dann us aus deinem feuchten
Reich!

[Wasserbrodeln]

Man-at-Arms: He-Man, sieh doch: Dort zwische@eln —das Wasser gischtet und brodelt

pltzlich. /

He-Man: Das hatte ich gehofft. Skel erbURgleter verlasst das feuchte Element. (ruft) Mer-
Man, wo bleibst du denn? Firchtest du di S or mir?

Man-at-Arms: Da ist er! Er troldenes Schwert. Unheimlich sieht er aus mit seinem

blauschwarzen Korper und der g RiéStung.

He-Man: (flUstert) Das n-at-Arms. Er tragt ein Amulett auf der Brust. Es strahlt wie
die Sonne. Es ist das Light, von'dem der Geist von Castle-Grayskull gesprochen hat. So etwas hatte
Mer-Man noch nie v

He-Man: gleich sein Rivale. Nur zu gern wiirde er tiber Skeletor triumphieren.

Mer- He-Man, was willst du an den Gestaden meines Meeres? (lacht) Reicht dir noch nicht,
stle-Grayskull geschieht? Sind dir die Gefahren noch nicht groRe genug? Willst du, dass
ich die ertranke?!

He-Man: Ich will nicht mehr und nicht weniger als das Amulett, das du auf der Brust trégst.
Wenn du es mir freiwillig gibst, verschwinde ich wieder. Wenn nicht...

Mer-Man:  Wenn nicht, dann sprechen die Schwerter, He-Man. Genau so ist es. Hole dir das
Amulett!

He-Man: Wie du willst, Damon der Tiefe!




[Schwert wird geziickt / Mer-Man und He-Man kdmpfen]
Mer-Man:  Mich wirst du niemals besiegen... Niemals!
He-Man: Das hab ich auch nicht vor. Ich will nur das Amulett.
Mer-Man:  Du - du bist ein Narr. Da!

Man-at-Arms: (von fern) Gib es ihm He-Man! Du bist besser als er... Ja, weiter so! Weiter!

[Titelmusik]
Mer-Man:  Ach, dein Schwert... Es ist verzaubert. @

He-Man: Bei der Macht von Grayskull, Mer-Man — ich habe die Zauberkraft!

Man-at-Arms: (ruft) He-Man, pass auf! L 3 ¢

Mer-Man:  (jubelnd) Eine Falle! Er ist mir in die Falle gegange Nank ich ihn. Haha, He-
Man, das ist dein Ende!

Man-at-Arms: (im Wasser) Mer-Man, ich...

Mer-Man:  Zuriick, Man-at-Arms! Du rettest deiner@wicht mehr. Siehst du? Sein Kopf ist
unter Wasser. Und dort wird er bleiben, bis He-Mayr en ist. (lacht) Wehre dich, He-Man...
Wehre dich, es nitzt dir nichts mehr!

Man-at-Arms: Lass ihn los, Mer-M h tote dich!
Mer-Man:  Mowen! Stiirzt euch areift ihn an! Zerhackt ihn! Mdwen! Greift an!

Man-at-Arms: Nein! ..

Mer-Man: He-Man, du Teu
L 2

He-Man: (aufer Man-at-Arms... Ich habe das Amulett. Schnell zum Road-Ripper! Ich
habe das Amulet

Man-at- (ruft) He-Man, starte!

He- Steig ein! Schnell, steig ein!

Mer-Man:  Totet sie, ihr Vogel! Totet sie doch! Totet sie! Eine Flutwelle soll sie zerschmettern!
Eine Flutwelle!
Man-at-Arms: (schwer verstandlich) Starte, He-Man! Schnell! Wir mussen weg sein, bevor

die Flutwelle da ist.
[Flutwelle, Wind, Moéwen / Musik]

He-Man: Wir haben es geschafft, Arms! Wir haben das Amulett!




Man-at-Arms: (schnauft) Das war knapp! Ich konnte mich gegen die VVégel nicht wehren. Ich
wollte dir helfen, aber ich konnte es nicht.

He-Man: (lacht auf) Das war auch gar nicht nétig, mein Freund. Ich habe nur so getan, als ware
ich Mer-Man unterlegen. Ich wollte ihn tduschen, um ihm das Amulett entreiRen zu kdnnen — und das
ist mir gelungen. In seinem Siegestaumel hat er nicht mehr auf mich, sondern nur noch auf dich
geachtet.

[Titelmusik]

dass der unbesiegbare Drache Castle-Grayskull erreicht hatte. Brillend und fauchegd s um
sich und wehrte Laserstrahlen, Raketen, Speere und Pfeile ab. Auf einem Hugel i
Skeletor und beobachtete das Geschehen. Siegesgewiss warf er die Arme in die
lachte. Er war Uberzeugt davon, dass er nun Herrscher (iber Eternia werden wirde.

[Drachengebirll, Schiisse, Explosionen] * O ¢

Manat-Arms: Wir kommen zu spét, He-Man. Der Drache libekdie Burgmauer.

Erzahler: Als He-Man und der Waffenmeister von den Berserkerinseln zurUckkehrte%sie,

He-Man: Vielleicht schaffen wir es noch. Wenn ich ste, was ich tun muss.
Waffenmeister, was mag das Amulett zu bedeuten haben?

Man-at-Arms: Ich weil? es nicht, ich weil} es wirklj ht.

He-Man: Ich lande im Burghof. ,

[Sie landen] \
Man-at-Arms: Der Drache steiie Mauer.

[Steine poltern, Stimmengewi rachengebrill]

He-Man: Arkial? Du? Wo mst du her?

¢

[Zauberglockche

Arkia: Gib m mulett, He-Man! Bitte — hang es mir um!

Man-at-Afms: Tu es nicht, He-Man! Nein, tu es nicht!

Arki nell!

Man-at-Arms: \orsicht! Der Drache greift an... He-Man, wir mussen fliehen.

Arkia: Gib mir das Amulett! Bitte — gib mir das Licht!
He-Man: Hier hast du es. Ich hang es dir um.
Arkia: Danke, He-Man.

[Zauberglockchen / Chaos ebbt ab]




Bewohner 1: Was ist geschehen? Seht doch!

Bewohner 2: ... Der Drache bleibt stehen.

Bewohner 3: Seine Augen leuchten...

Bewohner 1: Lasst euch nicht tduschen... Gleich greift er wieder an.
He-Man: Arkia? ... Wo ist Arkia geblieben?

Man-at-Arms: Siehst du sie denn nicht, He-Man? @

He-Man: Nein, Waffenmeister. Wo ist sie?

Man-at-Arms: Auf dem Kopf des Drachens. .
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He-Man: Auf dem Kopf des Drachens? Hab ich richtig gehort™,. Qal - dort oben sitzt
ein Wichtelmannchen, ein Zwerg... Ich habe keine Ahnung, wies lich da oben ist... Auf
jeden Fall ist das nicht Arkia.

Man-at-Arms: Doch, sie ist es. Ich habe gesehen, wietsie hipaufgeglitten ist und wie sie sich
dabei in diesen Zwerg verwandelt hat... Arkia, willst du ic as erklaren.
[Schritte auf Kies, harmonische Natur] ,

He-Man: Der Drache senkt den Kop%:t.
Arkia: Ihr braucht keine Angst zu hap€nNRaseBose ist von uns gewichen. Skeletor und Mer-Man

haben keine Macht mehr tber uns. Vem Drachen und mir, dass wir Boses getan haben. Alles
wird wieder gut werden.

He-Man: (ungléubig) D

Arkia: Ja, ich bin es,
nun habe ich das
wieder stehlen. Ore ich.

Man-at- X Du bist in der Maske einer Trollanerin zu uns gekommen, Arkia... Wirst du uns
jetzt sagenywo 0 ist?

He- Und vielleicht weil} sie auch, wo Teela ist...
[Vogelgezwitscher]

Arkia: Wir verlassen euch jetzt, Freunde. Habt keine Angst mehr vor dem Drache. Er wird euch
nichts tun.

He-Man: Aber Teela und Orko — wo sind sie?

Arkia: Sie werden bald wieder bei euch sein... Lebt wohl, Freunde. Vielleicht sehen wir uns
irgendwann mal wieder.




Bewohner:  Wiedersehen! Mach's gut.

[Drachenschnauben, Menschenstimmen]

Man-at-Arms: Da ziehen sie hin... Und wer kommt flr den Schaden auf, den sie angerichtet
haben?
He-Man: Skeletor! ... Der Herr des Schattenreichs wird irgendwann dafiir bezahlen. Verlass

dich drauf, Arms.
[Vogelgezwitscher]

Man-at-Arms: Da ist ja dieser verriickte Vogel wieder. Gibt der denn gar ke

[Zauberglockchen, Schritte auf Kies] .
2
Bewohnerin: Teela — die Herrin von Eternial \O

Bewohner:  Teela ist wieder da. Arkia hatte sie in einen Vogel, ve

Man-at-Arms: (verwundert) Teela, meine Liebe!?

Teela: (grantig) Ach, ich bin deine Liebe, Waﬁenmeist%st du etwa, ich habe vergessen, dass
du mir einen Pfeil durch die Brust schiel3en wolltest, ?i ch ein Vogel war?

Man-at-Arms: ... aber, aber Teela onnt&doch nicht wissen, dass Arkia dich verzaubert
und in einen Vogel verwandelt hat. Teela, ichybit h — wie hétte ich das wissen kénnen?

Teela: Daruber solltest du nachdenk@-at-Arms. Immer wieder habe ich versucht, auf mich
aufmerksam zu machen, aber du t gehort... Und jetzt entschuldigt mich. Ich muss nach
meinem Vater, dem Koénig, se e

Man-at-Arms: (leise) Auwgia! Mmmbh, da hatte ich wohl etwas vorsichtiger sein missen.
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onnte alles horen und sehen, Man-at-Arms. Erstaunlich, dass Battle-Cat

men ist... Er wollte den kleinen hiibschen Vogel sogar fressen.

)

(lacht auf) Du glaubst gar nicht, wie froh ich bin, dass Teela gesund und munter

[Zaubergldckchen]

Orko: (kleinlaut) Hier! Hier bin ich.
He-Man: Orko... Was ist passiert? Wie siehst du denn aus, Kleiner?

Man-at-Arms: Du bist ja... bist ja ganz verbeult. Und dein Méntelchen ist voller Staub und
Schmutz. Hast du dich mit jemandem geschlagen?




Orko: Ich war in der Burgmauer gefangen. Arkia hat mich dorthin gezaubert... Mich, den grofi3iten
Magier von Trolla(n). Ausgerechnet mich. Ich konnte alles héren und sehen, was da geschah. Und
gerade dort, wo ich war, musste der Drache die Mauer zertrampeln. Buhuhuhu!

He-Man: Du konntest nicht herauskommen?

Orko: Nein, nein, ich konnte nicht. Ich hab meine Zauberkrafte verloren.

He-Man: Aber Orko! Das kann nicht sein... Bitte versuche es!

Orko: Nein, nein, ich kann nicht mehr zaubern. Es ist unmaglich.

He-Man: Arkia ist weg. Sie war nicht bdse. Skeletor hat sie in eine Trollaneri
gezwungen, so zu handeln. Jetzt ist alles gut, Skeletor hat das Spiel verloren und Ca
gerettet. Und auch du bist wieder der Alte.

Orko: Nein, nein, das glaub ich nicht. L 3

0

He-Man: Bitte, Orko!

Orko: Nein!

He-Man: Bitte! %
Man-at-Arms: Bitte — Orko! ,
Bewohner 1: Bitte, Orko! Zeige uns dei%r t.
Bewohnerin: Bitte, sei doch nicht sa

Bewohner 2: Enttausche uns nicht; D

Orko: Also gut! Also gut — ni ich so darum bittet, werde ich es versuchen. Welchen Zauber
soll ich anwenden.

L 4
He-Man: Di nserer Rinder sind weg. Der Drache hat sie gefressen. Aber wir haben
Hunger. Kannst icht einen groRen Ochsen herbeizaubern, damit wir das Siegesfest feiern

kdnnen?

Orko: en, He-Man? (lacht) Wenn's weiter nichts ist?

He- Dann los, Orko! Wir haben Hunger.

Orko: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand: Ein Ochse grof? und fett —
herbei mit ihm, ich bin so nett!

[Zauberglockchen / Hahn kréht / Bewohner lachen]
Bewohner 1: Orko hat einen Hahn herbeigezaubert.

Bewohner 2: Orko, das ist ein Hahn, aber kein Ochse.




He-Man: Orko — das ist ein Hahn! Davon werden wir nicht satt.

Orko: Ein Hahn? Nur ein Hahn? ... Och, das macht nichts. Ein Hahn ist immerhin ein Anfang, oder
nicht? Ich hatte meine Zauberkraft verloren. Jetzt ist sie wenigstens zum Teil wieder da. Ein Hahn fir
einen Ochsen. Das ist besser als gar nichts. (lacht)

He-Man: (lacht) Recht hast du!

Bewohner:  Orko ist ganz wieder der Alte!

Bewohnerin: Orko kann wieder zaubern. Oder doch wenigstens ein bisschen.

[Hahn kréht / alle lachen / Musik] @
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