Folge 17. Angriff der Magier

Buch: H. G. Francis

Horspiel-Script erstellt von Mathias Gall

[Titelmusik / Skeletor-Motiv]

Erzahler: Skeletor tobte noch immer vor Wut und Enttduschung tber seine |
nahe war er dem Sieg uUber Castle-Grayskull und damit der Macht Uber Eternia
Doch dann hatte Mer-Man ihn betrogen. Und He-Man war es gelungen, Eternia i
retten.

te lage. So
h gewesen.
r de zu

. Wie konnte er es

Skeletor: Verrater! Ich bin von Verratern umgeben. Das wird Mé&-Ma

wagen, mich zu betriigen. \
Webstor: Er wollte die Macht tber Eternia. Ebenso wie du, Skel

Skeletor: Sei still, Webstor! Auch du bist ein Verrater.

Webstor: Ich? Sei froh, dass ich zu He-Man gegangen bin ibm gesagt habe, wie er Eternia retten
kann. Hatte ich es nicht getan, Skeletor, dann wa d@us en mit deinen Freunden und Helfern
ertrunken.

lage jetzt auf dem Grund des Meeres. Aber
s ich die Macht tber Eternia habe. Du erinnerst
wir gefunden haben?

Skeletor: Jaja, das ist wahr, Webstor.
ich gebe nicht auf. Ich werde niemalst@
dich an die Tafel der verschollene

als etwas damit zu tun gehabt. Es ist ein Machwerk des
n. Sofort!

Webstor: Ja. Ich wiinschte,
Teufels. Du solltest diese Taf%

Skeletor: (belustigt) | e gar nicht daran, Webstor. Sieh diesen Kristall! Sieh ihn dir an!
Webstor: Was demiKristall, Skeletor?
Skeletor: tall war in der Tafel der verschollenen Magier verborgen. Ich habe ihn

herausg n. Als mein Schwert ihn beriihrte, geschah etwas Seltsames.

Webstor: Was geschah, Skeletor?

Skeletor: Ich habe die Stimme eines Magiers gehort ... Pass auf! Ich beriihre den Kristall mit der
Spitze meines Schwertes ... Jetzt!

[unheimliche Klange]
Magier: (leise) Skeletor, hére mich an! Ich werde dir sagen, wie du Herr tiber Eternia werden kannst.

Webstor: (angstlich) Skeletor, wer redet da?




Skeletor: Einer der verschollenen Magier. Er wird mir zu der Macht verhelfen, die mir gebdihrt. Ich
werde tun, was er sagt. Hor genau hin!

Magier: (leise) Schwache deinen Gegner, bevor du das Schwert gegen ihn erhebst. Nimm ihm seine
Freunde.

Webstor: (langsam zitierend) ,,Nimm — ihm — seine Freunde* ... Hab ich richtig verstanden?

Skeletor: Das hast du, Webstor. Wir werden die Freunde He-Man entfiihren. Und erst dann, wenn
He-Man allein ist, greifen wir ihn mit aller Macht an. (siegesgewiss) Dieses Mal werden wir nicht
scheitern. Eternia wird mir gehoren. (lacht dreckig) Ich werde siegen! Ich — werde Herr iber Castle-

Grayskull werden. Ich, Skeletor! %
[Skeletor-Motiv / dramatische Musik]
Erzahler: Im Konigspalast von Eternia herrschte Ruhe nach dem hinterhélktigen A Skeletors,

bei dem die Stadt beinahe im Wasser versunken wire. Die groRten®chaden we
Bewohner des Palastes erholten sich allmahlich von den Anstren npfe.

Orko: (begeistert) Du bist ein wundervoller Ténzer, Ada amen des Hofes werden begeistert
sein ... Und eins-zwei-drei. Und hoch das Bein.

Adam: (lachend) Nicht doch so, Orko! D%
[Tar / Schritte]

Orko: Oh, Teela! Gut, dass du

[schone Palastmusik / hallende Tanzschritte]

Adam: Wie sind die Tanzschritte, Orko? Sind sie so ric

upt keine Ahnung von diesem Tanz.

icht kannst du Adam helfen.

Teela: Ich Adam helfen? Wolﬁ »... (verwundert) Was machst du, Adam?

Adam: Ich tbe den ne detanz, der am Hof eingefiihrt werden soll.
Teela: (entgei u ubspbtanzen?
Adam: eela. Und eins und zwei, und eins und zwei, Verbeugen! Links — links, rechts ...

(fre

Orko: (fretdig) Wundervoll, Adam! Jetzt hast du's begriffen.

Teela: Dafur begreife ich Uberhaupt nichts. (ernst) Adam, wann wirst du endlich ein Mann werden?
(verzweifelt) Oh, warum bist du nicht wie He-Man. Warum nimmst du nicht das Schwert zur Hand
und trainierst damit?

Adam: Das Schwert? Aber Teela ... Ich wiirde hochstens einen Degen nehmen, der zu meinem
eleganten Anzug passt. Ein Schwert ist mir viel zu schwer.

Teela: (aufgebend) Oh, Adam, du machst mich wahnsinnig. Ich kann so was nicht héren. Von mir
aus tanze! Du wirst nie begreifen, dass ein Mann zum Kampf geboren ist.




Orko: (kichernd) Oh, Teela! Lauf doch nicht gleich weg! Dieser Tanz ist fir Adam auch ein Kampf.
Teela: (Uberrascht) Der Tanz ist ein Kampf? Was redest du fur einen Unsinn, Orko?

Orko: Ja, ein Kampf. (kichert) Ein Kampf mit dem Takt der Musik. Es ist wirklich schwer.

Teela: (beleidigt) Ach, ihr macht euch lustig Gber mich. Hoffentlich muss Adam nie fiir Eternia

kampfen. Wir alle wéren verloren, wenn wir auf diesen, diesen ... diesen Feigling uns verlassen
mussten.

[Tdr wird zugeschlagen] %
Adam: (lacht mit Orko) Ein temperamentvolles Madchen. Richtig wiitend ist si

Orko: Sie weil? nur leider nicht, was Adam mit He-Man verbindet. il Sie s wohl nie

erfahren. Nun gut, Adam, tanze weiter! (skandierend) Und eins upd®wei. ins @nd zwei. Hihihi!
Ich will an die Sonne. Ich beame mich in den Garten. \
Adam: Tu das, Orko. Cringer ist auch dort. Ich komme bald nach

Orko: Bis spater dann! -~ %

[Zauber-Gldckchen / Tanzmusik endet]

Erzahler: Eine halbe Stunde spater ging Adamyin Garten, wo Cringer désend in der Sonne lag.
Seltsamerweise war der Tiger allein.

[Schritte auf Kiesen / Bienensummen,l ern]
Adam: Cringer, wo ist Orko?
Cringer: (géhnend) Ich eiB)' Adam.

Adam: (verwunder, 0 denn nicht bei dir?

abe ihn nicht gesehen.

Adam: (nachd h) Seltsam. Er wollte sich doch in den Garten beamen. Ach, Teela? Hast du Orko

Teela: Or Nein, ich-ich ... denke, er ist bei dir.
Adam: (gribelnd) Nein. Orko ist verschwunden.

Teela: Vielleicht weill Mekaneck, wo er ist. Da kommt der galaktische Kundschafter. Mekaneck!
Weil3t du, wo Orko ist?

Mekaneck: Der Trollaner? Teela, ich suche ihn selbst. Niemand hat ihn gesehen. Er scheint sich in
Luft aufgeldst zu haben. Es ist etwas ungewdhnlich, dass meinen Augen etwas entgeht. Es beunruhigt
mich.




Adam: Orko ist noch nie so einfach verschwunden. Das passt einfach nicht zu ihm.

Erzahler: Voller Sorge machten sich Adam, Teela, Mekaneck und Cringer nun auf die Suche nach
dem kleinen Freund. Doch sie fanden ihn nicht. Orko war spurlos verschwunden! ... Es war zwei
Stunden spater. Weit vor dem Schloss lauerte Skeletor mit Beast-Man, Webstor und Tri-Klops auf die
Freunde He-Mans. Die vier Manner hielten ein groRes Stahlnetz in den Handen. Aus sicherer
Deckung heraus beobachteten sie zwei Reiter, die ihnen immer nédher kamen.

[Grillenzirpen / sich n&herndes Hufgetrappel]

Skeletor: (lacht siegesgewiss) He-Man! Endlich hab ich einen Weg gefunden, dich zu besiegen.

Endlich! QJ
Webstor: Ja, es sieht so aus, als ob du gewinnen wirdest, Skeletor.

Skeletor: Es sicht so aus, Webstor? ... Nein! Es siecht nicht nur so aus. Wighaben d htigen Weg
gefunden. Wir nehmen nach und nach alle Freunde He-Mans gefanden — anAallein ist. (lacht)

Und dann greifen wir an. \
Beast-Man: (lacht auf) Orko haben wir schon.

Skeletor: ht laut) Zu spét, Man-at-Arms. Zu spat! Auf sie — werft das Netz! Gut so!

Man-at-Arms: (aufgebracht) Teela, wir mussen das Netz zerschlagen!
Teela: Es geht nicht, Man-at-Arms.

Skeletor: Packt sie! Fesselt sie! (lacht) Sie kdnnen sich nicht wehren. Wieder zwei Gefangene. Und
die anderen kommen auch noch dran. Bringt sie nach Snake-Mountain und werft sie in den Kerker!

Webstor: Was hast du vor mit ihnen, Skeletor?




Skeletor: Hab ich dir das noch nicht gesagt, Webstor? Ich mache mit ihnen genau das, was deine
Spinnen auch machen.

Webstor: Meine Spinnen sind schnell. Sie qudlen ihre Opfer nicht. Es sind Raubtiere, die dafir
sorgen, dass im Wald gesundes Leben gedeiht.

Skeletor: Keine \Vortrage, Webstor. Nicht solche. Davon will ich nichts horen. (lacht, dann
imitierend) ,,Gesundes Leben®. Oooch! Fehlt nur noch, dass du behauptest, Man-at-Arms, Teela und
He-Man seien auch ,,gesundes Leben®.

Webstor: Sie sind meine Feinde, aber: Ich will wissen, was du mit ihnen vorhast.

[Geraschel, Pferdewiehern] %

Skeletor: Jedes Lebewesen hat das, was man den ,,Lebensfunken‘ nennt, Webs das ist es,
was ich ihnen nehmen werde, den Lebensfunken.

* ®

h schlielRe sie an eine
(]

it nehme ich ihnen jenen

Webstor: (erschrocken) Du willst sie téten?
Skeletor: (lacht amusiert) Nicht doch, Spinnenmensch. Ich tdte
Maschine an, die ich nach den Planen der Magier gebaut pabe®
Funken, der sie zu dem gemacht hat, was sie sind, Webs

Webstor: Und danach, Skeletor?

Skeletor: (belustigt) Danach werden sie - sei
Webstor: ... wie Beast-Man?

Skeletor: (lacht begeistert auf) J
haben, sind sie so wie Beast-M d’sehr nutzlich.
[dramatische Musik] '

Erzahler: Das Versch von Man-at-Arms und Teela alarmierte Adam. Der Prinz von Eternia
hob sein magisc nd verwandelte sich in He-Man, den unbestrittenen Anfihrer der
Masters. Auf s€i Kampftiger ritt er nach Castle-Grayskull, um dort mit dem Geist zu sprechen.
\or dem P yskull hob er sein Schwert erneut.

[Tite hwert wird geziickt]

He-Man: Bei der Macht von Grayskull — 6ffne dich!

[Zugbricke fallt]

Battle-Cat: Das Tor geht auf. Vielleicht sind Teela und Man-at-Arms hier.

He-Man: Das werden wir gleich wissen. Komm, alter Kater! Wir gehen in den Thronsaal. Beweg
dich! Wenn Skeletor dafir verantwortlich ist, dass unsere Freunde verschwunden sind, werden wir's

bald wissen.

Battle-Cat: (brallt auf) Sprich nicht von Skeletor! Ich hasse diesen Knochenmann.




He-Man: Hier entlang! Gut so, Battle-Cat. Der Thronsaal!

[Schritte in Grayskull]

Battle-Cat: (brillt) Geist von Castle-Grayskull, wo bist du?

He-Man: Sei jetzt still, alter Kater! (tadelnd) Gegentiber dem Geist solltest du nicht so vorlaut sein.
[Sphérische Klange]

Geist: He-Man, wo ist Teela, meine Tochter?

He-Man: Das maochte ich von dir wissen, Geist von Castle-Grayskull. Deine Tog
Arms ausgeritten. Wir haben ihre Spur verfolgt, sie verliert sich am Rande der Ebg

Battle-Cat: (drangend) Was ist geschehen, Geist von Grayskull2,Warum §a

€

Geist: Skeletor hat einen Helfer. Er wird starker und imm er. Er steigt herauf aus dem Nichts.
Die Glut erwacht zu tédlichem Leben.

Geist: Dunkle Mdchte strecken ihre Geisterfange nach mir aus. Si ¢ Blicke und 1&hmen

mich. Skeletor ... Es ist der Plan Skeletors.

He-Man: Naturlich. Wessen Plan sonst?!

He-Man: ,,Die Glut erwacht zu tddliche e meinst du damit? Bitte erklire es mir.

Battle-Cat: Geh noch nicht, Geist vo @ kull.
He-Man: (bittend) Nein, bitte lare mir, wovon du sprichst!

Battle-Cat: (knurrt) Jedes ma Geist verschwinden, bevor wir begriffen haben, um was es
geht. Man muss denk wietler denken. Oh, da kdmpfe ich doch lieber.

He-Man: (lacht)
schon darauf

er. Du sollst kimpfen. (ernst) Uberlasse mir das Denken ... Ich werde
der Geist von Grayskull mir mitteilen wollte.

Battle-Cat® i ich dich bringen?

zum Palast, Battle-Cat!

[Titelmusik / dramatische Musik / Skeletor-Motiv]

Erzahler: Skeletor hatte seine Gefangenen nach Snake-Mountain gebracht, in seinen ebenso diisteren
wie geheimnisvollen Stltzpunkt. Er lachte zwar — doch mit einem eigenartigen Unterton. Denn ihm
war bewusst, dass er sich mit einer Macht eingelassen hatte, die noch bdser und geféhrlicher war als
er selbst. Er spirte die Krafte der Magier. Aber noch wollte er nicht zugeben, dass er sie fiirchtete.

[Ein quietschendes Tor wird ge6ffnet.]

Skeletor: Webstor, wo willst du hin?




Webstor: Ich werde Snake-Mountain verlassen und in meine Walder zurlickkehren. Mein
Spinnenreich braucht mich.

Skeletor: Warum dieser Sinneswandel? Warum willst du mich ausgerechnet jetzt verlassen? Wir
haben Man-at-Arms, Teela und Orko gefangen. (kurz auflachend) Ram-Man und Buzz-Off werden
mir noch heute in die Hande fallen.

Webstor: (aufgebracht) Du weil3t ganz genau, warum ich weg will, Skeletor!

Skeletor: Nein, ich weil es nicht.

Webstor: Ich war eben unten in deinem Labor. Ich habe dich gesucht ... und da, h. ch,etwas
gesehen. (angstlich) Etwas Entsetzliches!

Skeletor: (betont ruhig) Man-at-Arms, Orko und Teela liegen gefesselt aufsglen Tis Sie sind an
die Maschine der Magier angeschlossen. Na und? Ich habg @ir gesa asspich ihnen den

Lebensfunken nehmen werde.

Webstor: Das mein ich nicht.

Skeletor: Was dann?
Webstor: Komm! Ich zeige es dir. (laut) Nun, komm sch
[Schritte / Tr wird gedffnet / Labor-Atmgosphése]

Skeletor: Hier sind meine Arbeitsrau ieMstehen*die Maschinen. Na und? (herausfordernd) Na?
Was, was gefallt dir nicht?

Webstor: Sieh hinlber zu der
ela und Orko ... Sie leiden. (lacht belustigt) Na und?

Webstor: (unbeirr ist mehr, Skeletor. Siehst du es nicht? (firchtend) Ein Schatten! Ein
unheimlicher Sch i ugen leuchten rot wie glihende Kohlen.

? ... Aber Webstor, deine Fantasie spielt dir einen Streich. (unschuldig) Ich
sehe ni ts. (gespielt belustigt) Was fir ein Unsinn.

rlich) Kein Unsinn! Ich irre mich nicht. Da war eine verschwommene Gestalt zu
sehen. Und%sie wird immer deutlicher werden, je mehr Lebenskraft du den Gefangenen nimmst. Es
war der Schatten eines Magiers.

Skeletor: Der Schatten eines Magiers. Webstor, wie kommst du darauf?
Webstor: (mit Nachdruck) Ich weil3 es! Du hast dich auf ein gefahrliches Spiel eingelassen, Skeletor.
Du willst einem der verschollenen Magier zur Riickkehr verhelfen. Das ist Wahnsinn, Skeletor! Das

ist heller Wahnsinn!

Skeletor: (laut werdend) Du redest wirres Zeug!




Webstor: Nein, Skeletor! Ich versuche nur, etwas Schreckliches zu verhindern. Weil es vielleicht nie
mehr riickgangig gemacht werden kann.

Skeletor: (genervt) Geh nur! Geh in deine Walder zu dein Spinnen!
Webstor: (flehend) Skeletor, hore auf mich! Mach Schluss mit diesem Experiment! Wenn ein Magier
nicht mehr nur eine Schattengestalt ist, sondern wirklich und korperlich geworden ist, wird er uns alle

vernichten. Ich beschwore dich, Skeletor!

Skeletor: (trotzig) Ich will die Macht tber Eternia. Und ich werde sie bekommen. Ich, Skeletor,
werde Herr Gber Eternia. Und niemand wird mich daran hindern!

Webstor: (mahnend) Du bist verloren, Skeletor. Du weif3t es nur noch nicht. Ich'Sghe etzliches
auf uns zukommen.

[hallende Gerausche/Klange]
¢ e

ela, Buzz-Off und
/exteidiger~tbrig, die gegen die
-Faces, als der galaktische

Erzahler: Im Konigspalast herrschte Alarmstimmung. Orko,
Ram-Man waren verschwunden. Nun blieben nur noch wenige
Méchte des Bdsen kampfen konnten. He-Man sprach gerade mi
Kundschafter Mekaneck auftauchte.

[Menschenaufruhr / Schritte auf Kies]

twd® geseften?

ntgeht nichts. (selbstverliebt) Ich bin ein
gen. Finster sind jene, die mir zu entkommen

He-Man: (aufgebracht) Mekaneck! Hast du irge

Mekaneck: Gesehen, He-Man? Oja! Meifen
Siegertyp, das weift du doch. Ich bin deeh,allen b

suchen, aber was sind sie schon gegen @

Mekaneck: (genieRend) Ja, ?2 tesPdu ruhig ein wenig Ofter betonen. Das tut meiner — Seele gut.
,,Honig fiir die Seele* n kil
Wort schon ...

natlrlich, Mekaneck. Aber die Zeit dréangt. Kénnen wir zur Sache

He-Man: (un
i -Man und Buzz-Off?

kommen?

ichgleichgleichgleichgleichgleich, He-Man. (schmunzelnd) Nur nicht so eilig mit den
rn. (berichtend) Ich habe herausgefunden, dass Skeletor eine Schrifttafel der

verschollenten Magier gefunden hat. Er schopft ein gefahrliches Wissen aus dieser Schrifttafel.

He-Man: (nachdenklich) So ist das also ... Es ist die Tafel, die ihm Macht verleiht ... (entschlossen)
Nun gut. Wir werden sie ihm wegnehmen. Aber wo sind Ram-Man und Buzz-Off?

Mekaneck: (leicht empdort) Wo bleibt das wohltuende Kompliment? ... Die Zeiten, sie eilen dahin,
doch niemand vermag ...

He-Man: (tadelnd) Mekaneck!

Mekaneck: Schon gut, schon gut, schon gut, He-Man. (sucht die passenden Worte) Leider musste




ich aus der Ferne beobachten, dass Ram-Man und Buzz-Off in die Hande Skeletors gefallen sind. Ich
konnte ihnen nicht helfen.

He-Man: Ram-Man und Buzz-Off also auch. Wir missen sie befreien. (laut) Man-E-Faces? Rufe alle
zusammen, die uns noch helfen kénnen! Wir werden die Festung Skeletors stiirmen.

Mekaneck: (baff) Das ist ... Also, wenn ich etwas dazu sagen diirfte, He-Man ...
He-Man: Ja, naturlich, Mekaneck. Was gibt es denn?
Mekaneck: (dramatisierend) Skeletor hat alle Kréafte des Bdsen um Snake-Mountain

zusammengezogen. Hunderte von grasslichen Drachen lauern in den Waldern. 'ster@nonen

kommen aus den Erdldchern hervor.
He-Man: (unbeeindruckt) Tja, und? Glaubst du, dass ich darauf verzichten werd w e Freunden
zu helfen? Sie wirden sich fiir mich in jede Gefahr stiirzen, ohne lange n denke

N ®

i in Zweifel stellen.
I in der Seele eines

Mekaneck: Ganz recht, du hast gute Freunde, He-Man. Das wol
(wieder ausufernd) Wobei zu sagen ist, dass der Zweifel der
Menschen sitzt und ...

He-Man: (Augen verdrehend) Mekaneck, bitte!

Mekaneck: Also, ja. (scheinbar einsichtig) Ich verstehe:
Sache. Aber das ist schwer fiir mich, weil du imnfer abgéh

He-Man: (ungehalten) Mekaneck!

Mekaneck: Aaalso schén, also schon, @ omf(holt tief Luft) Uber Snake-Mountain brennt eine
schwarze Flamme.

He-Man: Eine schwarze Fla Was$ hat das zu bedeuten?

Mekaneck: Bei der Ung I(,die an den Tag legst, hab ich den Eindruck, dass du's eilig hast.

He-Man: (um Ha ) Mekaneck, lieber Freund, du hast mir unschétzbare Dienste geleistet.
Aber zuweile ht umsténdlich sein. (deutlich) Bitte sage mir jetzt, was die Flamme zu

ie signalisiert, dass einer der verschollenen Magier in Snake-Mountain lebt. Er
bernehmen, aber das weil} Skeletor noch nicht. Der Herr des Bésen glaubt immer
noch, dass@PHerrscher Gber Eternia sein wird.

He-Man: Einer der verschollenen Magier? Wo kommt der her?

Mekaneck: (begeistert) Auch das hab ich herausgefunden. Einem galaktischen Kundschafter wie mir
kdnnen derartige Dinge nicht verborgen bleiben. Ich habe aufgrund meiner Fahigkeiten ...

He-Man: (mahnend) Mekaneck!

Mekaneck: Skeletor hat die Anweisung von der Tafel der verschollenen Magier. Er entzieht seinen
Gefangenen den Lebensfunken, und der Magier gewinnt mit dieser Lebensenergie immer mehr an




Gestalt.

He-Man: Also missen wir sofort angreifen!

Mekaneck: (aufgebracht) Hast du nicht verstanden, He-Man? Die schwarze Flamme des Magiers
zeigt an, dass du mit deinem Schwert Uberhaupt nichts erreichen kannst. Du wirdest noch nicht
einmal in die N&he von Snake-Mountain kommen.

He-Man: Oh, da kommt Stratos, der Herr des Sonnenwinds. Vielleicht kann er uns noch mehr sagen.
[Flug, Landung]

He-Man: Stratos, was gibt es? %

Stratos: (aufgeregt) He-Man! Gut, dass ich dich sehe. Ich flog hoch iber Mystic- ins. Und da
habe ich beobachtet, wie Fisto von Skeletors Knechten Gberwunden wurdg

He-Man: Fisto, der Zuverlassige mit der eisernen Faust, ist in de

Stratos: Soist es, He-Man. Ich wollte ihm helfen und bin dabei gel p einer heimtiickischen
Falle entgangen.

He-Man: Hast du eine schwarze Flamme (iber Snake-

Stratos: Allerdings. Sie ist mehrere Meter hoch. 4. ¢

Mekaneck: (Uberrascht) Was, mehrere Mw ehr ist sie gewachsen?
Stratos: Ja — so hoch ist sie.

Mekaneck: (bemiht ruhig) N i weildt, He-Man: Ich bin ein Siegertyp. (sich rauspernd) Doch
nun muss ich meiner sdruck geben, dass Skeletor so gut wie unbesiegbar geworden
ist.

[hallende KI&

Ende —Sei

[Skeletor-Metiv / dann unheimliche Gerdusch- und Klangkulisse]

Erzahler: Skeletor bewegte sich leiser und vorsichtiger durch seinen Stlitzpunkt als sonst. Er spirte,
dass ihm die Dinge aus den Handen glitten. Er strebte nach der Macht tiber Eternia, aber hatte er noch
die Macht Gber Snake-Mountain? Hatte er nicht doch zu viel gewagt? Ware es nicht doch besser
gewesen, die Warnungen Webstors zu beachten? Distere, unheimliche Schatten strichen durch die
Gewodlbe. Es war, als ob das Bose selbst aus der Unterwelt heraufgekommen waére.

Skeletor: Webstor, du bist noch hier? Wolltest du dich nicht feige zu deinen Spinnen zuriickziehen?

Webstor: Ich habe versucht, Snake-Mountain zu verlassen, Skeletor. Es ging nicht: Schwarze




Schatten haben mich aufgehalten und mir den Weg versperrt.
Skeletor: Schwarze Schatten?

Webstor: Ich habe das Schwert gegen sie erhoben. Aber es war sinnlos: Sie weichen nicht vor dem
Schwert.

Skeletor: Es sind die Schatten der verschollenen Magier. Sie kommen naher und naher.

Webstor: (mit Nachdruck bittend) Dann hore endlich auf und lass deine Gefangenen frei!

Skeletor: Niemals, Webstor. Ich will die Macht Giber Eternia. Und ich werde sie err Castle-
Grayskull wird fallen. Und jetzt lass mich allein. Ich muss zu den Gefangenen.

Webstor: Du bist ein verblendeter Narr, Skeletor! Gewiss, Castle-Grayskull wirc % . aber DU
wirst nicht der neue Herr Uber Eternia sein. Die Magier werden die M Ubernéhme
werden sie sich niemals wieder nehmen lassen. ® Q

Skeletor: (seltsam auflachend) Die Magier werden mich nicht @
glauben, dass sie in diese Welt zurlickkehren kénnen, aber: Da;
es verhindern.

zes Auflachen) Sie
ht schaffen. Ich werde
Webstor: (beschwdorend) Skeletor, du ...

Skeletor: (unterbricht genervt) Ach, lass mich a in%h zu tun. Die Gefangenen warten auf
mich.

[Schritte / Maschinenrattern] \
&

Orko: (flehend) Skeletor, lass mi Maschine — sie qualt mich.

, OFko. (lacht) Oh, wie schade. Wie bedauerlich.

Skeletor: Du wil n, Orko? ... Na, dann tu es doch. Warum beamst du dich nicht einfach
weg? (hohnisc es nicht? Bin ich méchtiger als dein Zauber? (lacht)

em Zauberland, reich mir deine helfende Hand — Bdsewicht und Schlangenei
—armer r ser frei.

[spharische¥&lange / Zauber-Gléckchen]
Skeletor: (belustigt) Nichts, Trollaner! Absolut nichts passiert.
Teela: (witend) Lass Orko in Ruhe, du Teufel!

Skeletor: (Uberrascht) Oh, Teela! Du willst den méchtigen Zauberer beschiitzen?! Alles, was er
herbeigezaubert hat, ist ein Ei. (hochst amisiert) Und das ist auch noch zerbrochen. (lacht dreckig)

Teela: Das wirst du blRen, Skeletor! He-Man wird kommen und deine Burg dem Erdboden
gleichmachen.




Orko: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mich deine helfende Hand — Schangenei und Hihnerbrot,
alles komm' ins rechte Lot.

[Kl&nge / Zauber-Glockchen]

Orko: Oooh! Oh, es geschieht nichts. Ich kann nicht mehr zaubern. (panisch) Teela, was hat Skeletor
mit mir gemacht? Oh, Teelaaa!? (jammernd)

Teela: Beruhige dich, Orko! (ruhig) Alles wird gut werden.

Aber fiir mich ... fiir mich. (lacht) Denn ich werde Herr iiber Eternia sein. (lacht)

Skeletor: (lacht) Ja, beruhige dich, machtigster Zauberer im Universum. Alles wi gu@Jaaa!

[dramatische Musik / Titelmusik]

Erzéhler: He-Man, Mekaneck, Stratos und Man-E-Faces, die letztefnoc % dlglen von Eternia,
(]

hatten den Konigspalast verlassen. Mit ihren schnellen Fluggeré ‘ sie sich Snake-
e Stratos und Mekaneck
alder gewahlt hatten.

Mountain. Sie waren entschlossen, ihre gefangenen Freunde z
flogen im Talon-Fighter, wahrend He-Man und Man-E-Faces den

[Fluggerausche]

Man-E-Faces: Mekaneck ist vielleicht ei
gleich wie wir: Er will Teela und die an
schaffen.

He-Man: Hoffen wir's! ... Achtu t Snake-Mountain. Ich schiel3e eine Energiesalve ab.
Jetzt.

[Es wird an den Geréten anti;t.

Man-E-Faces: Was is e-Man?

He-Man: Ich WeilfmichtDie Waffen funktionieren nicht. Siehst du? Ich driicke die Tasten, aber es
passiert ni

Stratos: Hallo, He-Man! HoOrst du mich?
He-Man: Klar und deutlich, Stratos. Was ist los?

Stratos: (Uber Funk) Die Bordkanone des Talon-Fighters ist ausgefallen.
He-Man: Seltsam. Die Kanone meines Wind-Raiders ebenfalls.
[hallendes ddmonisches Lachen]

Stratos: (Uber Funk) He-Man, warum lachst du?

He-Man: Ich habe nicht gelacht, Stratos. Und Man-E-Faces auch nicht.




Man-E-Faces: Nein, nein, das Lachen kam woanders her.

Skeletor: (hallig dréhnend) He-Man! Jetzt weif3t du, wie sich der Verlierer fuhit.

He-Man: Skeletor! Es ist Skeletor!

Skeletor: (hallig dréhnend) Ja, ich bin es, He-Man. Und jetzt spirst du meine Macht. Deine Waffen

versagen. Deine Freunde sind in meiner Hand. Und bald wirst du vor mir auf den Knien liegen und
um Gnade winseln.

[Fluggleiter-Bordcomputer] %
He-Man: Tatsdchlich. Die Waffen versagen, es hat keinen Sinn. Wir landen!
Stratos: (Uber Funk) Ich habe verstanden, He-Man. Wir landen.

¢ e
Skeletor: (hallig dréhnend) Wenn ihr es wagt zu landen, kommtigue @\eller als euch lieb
sein kann. (lacht)
[Landung]
Erzahler: He-Man landete mit dem Wind-Raider a chlucht. Wenig spéater kamen
Stratos und Mekaneck mit dem Talon-Fighter an. Sie w. um ausgestiegen, als zwolf finstere

Gestalten aus der Schlucht heraufkamen. Es wa Gﬁal die He-Man und seine Freunde noch
nie zuvor gesehen hatten. Eine schrecklicher als, die‘andere.

[Stimmengewirr]

He-Man: Bei der Macht von Gra be die Zauberkraft.
[Titelmusik / Kampfgerausch

Man-E-Faces: He-Man, sﬁ[ das*fur eine Horde?

He-Man: Ich we -E-Faces. Sie gehoren zu Skeletor. Die Manner haben seinen Namen
genannt.

Stratos_ (belag s sind zu viele fur uns, He-Man.

He- impfen Stratos ... Schlagen wir sie in die Flucht!

Mekaneck: (bangend) He-Man, du weillt, ich bin ein Siegertyp ... Aber in diesem Fall erlaube ich
mir, Zweifel anzumelden.

He-Man: (laut) Rede nicht, Mekaneck! Kampfe!
Man-E-Faces: (angestrengt) Wir schaffen es nicht, He-Man. Sie drdngen uns zurck.
Stratos: (Es hat keinen Zweck. Wir mussen uns zurlickziehen.

Mekaneck: (betriibt) Wir kénnen es nicht schaffen. Es sind zu viele.




He-Man: (einsichtig) Also gut: Zuriick! Wir starten. Schnell! (ruft) Stratos, Mekaneck! Zum Talon-
Fighter!

Stratos: Und du, He-Man?

He-Man: Ich starte erst, wenn ihr in der Luft seid. Nun los doch! Beeilt euch! ... Sonst kommen
Man-E-Faces und ich Gberhaupt nicht mehr weg.

Stratos: Also gut: Wir starten.

He-Man: Man-E-Faces! Jetzt wir! ... In den Wind-Raider. Schnell!
Man-E-Faces: Gut, He-Man. Ich bin soweit. Starte!
[Startgerdausche / Jubel der Hordekrieger (z.B. ,,... dass wir gewonnen habgmd) / Tit ik]

Erzahler: Enttduscht und niedergeschlagen kehrten He-Man un
zuriick. Sie wussten jetzt, dass sie mit Waffengewalt nicht gege
konnten. Zumal der Herr des Bdsen weitere Kdmpfer gefunden.h

den Konigspalast
o seine Helfer siegen
fur ihn einsetzten.
[Schritte auf Kies]

Stratos: (aufgebracht) He-Man! Ich weifl3 nicht mehr, wa och tun kénnen. Skeletor ist uns in
jeder Hinsicht tberlegen.

He-Man: Wir mussen uns etwas einfallen Jassen\gtrafos. Ich muss mit dem Konig reden.

Stratos: Und ich sehe mich noch ein an.

ir dirfen uns nicht trennen. Wir miissen zusammen
Hande.

He-Man: Nein, Stratos! Bleib

[weiter Sch¥itte / Bienensummen]

Adam: (ruhig) Das hab ich, Mekaneck. Und ich versichere dir, ich bin erschittert. Ich héatte nie
geglaubt, dass Skeletor zusammen mit den Magiern so viel erreichen konnte. Schrecklich! ... Ich
werde ein Gedicht verfassen iber diese Tragodie.

Man-E-Faces: (laut) Du solltest lieber k&mpfen, Prinz Adam! (etwas ruhiger) Verzeih, wenn mir,
dass ich das sage, aber: Unsere Freunde brauchen jeden Mann!

Adam: (belustigt) Ich und kdmpfen, Man-E-Faces? Aber ich bitte dich, lieber Freund. Ich kénnte ein
Kampflied singen, aber: Ich glaube kaum, dass Skeletor sich davon erschrecken l&sst. Was meinst du,




Cringer?

Cringer: (géhnend) Singe, so viel du willst. Ich will nur meine Ruhe haben. Ich méchte in der Sonne
liegen.

Stratos: (tadelnd) Und das sagst du, wahrend deine Freunde im Kerker Skeletors leiden, Cringer?

Cringer: Was konnt ich schon tun? Ich bin doch nur ein schwacher Kater und viel zu (géhnt) mde,
um zu kampfen. (gahnt)

Adam: Komm, Cringer! Wir nehmen den Road-Ripper. Wir wollen hinaus zum Vine-Jungle.

Stratos: Was willst du dort, Prinz Adam? %

Adam: Dort hab ich ein paar ganz entziickende Blumen gesehen, Stratos. Ich .% g zeichnen.
Bis spater! Komm, Cringer!

Cringer: (mide) Muss das sein? (gahnt) Ich bin so mide und ic
schlafen.

hlapp. Ich mdchte

Adam: Das kannst du im Road-Ripper. Los, rein mit dir!
Cringer: (schlapp, sich ergebend) Wenn es denn sein mius
Stratos: Prinz Adam! P 4
Adam: Ja, Stratos?

Stratos: Prinz Adam, Skeletor hat ... 7 , €s hat ja doch keinen Zweck. Du wirst niemals
wie ein Mann mit der Waffe kam

Adam: (lacht) Ganz recht,
Gegner erheben. Und (b ustw

ratos. So ist es. Ich werde nie ein Schwert gegen einen
inen Freund natdrlich schon gar nicht.

[Start / Fluggerdusche,

Adam: (leise) ingerNetzt werden wir's versuchen.
Cringer: Adam?
Adan: n unsere Freunde heraus aus dem Kerker Skeletors.

Cringer: (jammernd) Nein! Bei allen Gottern Eternias! Das kannst du mir nicht antun. Mir schlottern
ja jetzt schon die Pfoten. Hilfe! Lass mich aussteigen!

Adam: (bestimmt) Du kommst mit, Cringer. Wir landen am Rande der Mystic-Mountains und dann
schleichen wir uns an Snake-Mountain heran. Damit rechnet Skeletor nicht.

Cringer: (angstlich) Nein! Ah, da ist er genau wie ich: Da-damit hab ich auch nicht gerechnet. Ach,
Adam! Muss das sein? Kénnten wir uns nicht stattdessen viel lieber Blumen ansehen?

Adam: Skeletor erwartet einen Angriff von He-Man. Er wird mich gar nicht beachten. Prinz Adam




ist in seinen Augen ein vertrdumter Feigling, den man nicht ernst nehmen muss.

Cringer: (klagend) Oweh! Womit hab ich das verdient? Ich mochte doch nur ein bisschen schlafen.
Kdnnen wir nicht wenigstens eine Pause machen? Vielleicht Gberlegst du es dir noch mal Adam?!
(flehend) Bitte!

Adam: Da vorn beginnen die Mystic-Mountains. Wir landen. Und dann geht’s los.

Cringer: (selbstmitleidig) Oh, Himmel! Ich armer Kater! Ich — ich werde sterben vor Angst. Oh, mir

ist schon ... Mir ist jetzt schon ganz schlecht. Oouuh!
f r der
% p Gestalten

[Landung / dramatische Musik]

Erzahler: Prinz Adam und der nérgelnde, angstliche Cringer schlichen sich d
Mystic-Mountains hin zu Snake-Mountain. Uberall in den Waldern sahen sie die ¢

der Helfer Skeletors. Cringer hatte sich am liebsten in eine Erdhohle ve hen. B Adam gab
nicht nach, bis sie den Stiitzpunkt Skeletors erreicht hatten. ® Q

[unheimliche Magier-Atmo / Kréhen, Schritte] \

Cringer: Adam, bitte: Lass uns umkehren! Siehst du die sch e Uber Snake-Mountain.

Zwei gluhende Augen schweben darin. Sie starren uns a

Adam: Du hast recht, alter Kater. Das ist die Glut, von der ist von Castle-Grayskull gesprochen
hat. Weiter, Cringer! (mahnend) Runter mit dem f@a ns die Wachen nicht sehen.
Cringer: (emport) Du willst doch die Bur@iticht'hetreten, Adam?!

Adam: (leise) Doch, Cringer. Genau vor. Pass auf! Die Wachen sehen zur anderen

Seite ... (fliisternd) Los jetzt! Rei

Cringer: (gehetzt) Uuuh, wi :
Horst du, wie die Geister wisw nd Flistern? Sie verraten Skeletor, dass wir da sind.

Adam: Sei leise, Crin d komm mit!

[Schritte,
Cringer: (panisch) Skeletor! Es ist Skeletor!

Adam: Er geht weg. Ich glaube, er wiirde noch nicht einmal reagieren, wenn er uns séhe.
Cringer: (entsetzt) Uns sehen? Oooh, bloR das nicht.

Adam: Wir sind zu harmlos flr ihn. Weiter! Jetzt werden wir ja sehen.

[Tdr / zugige Luft]




Cringer: (mahnend) Leise, Adam, leise! Oh, Mduseschwinze, Rattendreck ... Leise! Leise!
Adam: Siehst du, alter Kater? Da liegt die Tafel der Magier. Ja, das muss sie sein.

Cringer: Adam, lass sie liegen. Sieh doch: der Schatten an der Wand ... Es ist der Schatten eines
Magiers!

Magier: Hute dich, Fremder! Du wirst verbrennen, wenn du die Schrifttafel berthrst.

Cringer: Hast du gehért, Adam? Du wirst verbrennen. Lass uns umkehren. Schnell! Ich geh schon

mal.
Adam: Warte! Nicht so schnell, Cringer! Hiergeblieben! ... Sichst du? Ich ne i in die

Hénde und mir geschieht gar nichts.
N alt. Wir nehmen die
n der endlosen Tiefe.

Adam: (grinsend) Jetzt, Cringer, zeigen wir uns in unserer
Schrifttafel der Magier mit und bringen sie so schnell wie méglic

Adam: Gerade deshalb muissen wir zu ihm. Wir
wieder zurtickkehren und Skeletor helfen kon

Cringer: (flehend) Oh, nein! Bitte, bit
mein, ich kénnte — ich wollte — also, o

Adam: (bestimmt) Skeletor
Schwert soll uns verwandeln.

[Titelmusi
Battle-

He-Man: au das hab ich vor. So, alter Kater! Wir verlassen Snake-Mountain und niemand soll es
wagen, uns aufzuhalten.

Battle-Cat: Skeletor und seine Monster!
[Tr / Trubel]
Skeletor: (fassungslos) He-Man ist in Snake-Mountain?!

He-Man: Zu spat, Skeletor! Zu spét!




Skeletor: Haltet ihn! Lasst ihn nicht entkommen!

Erzéhler: He-Man ritt auf Battle-Cat zur Burg hinaus. Der heldenhafte Kémpfer schleuderte jeden
zur Seite, der sich ihm in den Weg stellte. Dann raste er auf dem Kampftiger zum Vulkan der endlosen
Tiefe.

[Schritte / Wind]

Battle-Cat: Sie sind hinter uns her, diese Teufel. Das nutzt ihnen nichts. Sie sind zu langsam.

He-Man: Siehst du, Battle-Cat? Die schwarze Flamme tber Snake-Mountain ist verschwunden. Die
Magier ziehen sich zurlick. Ohne die magische Tafel kdnnen sie sich nicht halte %

Battle-Cat: Dann haben wir schon fast gewonnen.

He-Man: Da ist der Krater. Gut so! Wir sind nahe genug dran. Und ... hingis

®
Battle-Cat: (brllt) Sie fliegt in die Tiefe. Jetzt holt sie niemand I 2ur m !
Sie ist in die Glut des Vulkans gefallen.

[Flug, Felsen, Donnern, leises Geschrei]

He-Man: Horst du, alter Kater? Das letzte Gebrll de% ie'versinken nun flr alle Ewigkeit
im nichts.

Battle-Cat: Pass auf, He-Man! Skeletor kommit.mit$ginem Roton. Er schieft!

[Roton-Brummen, Schiisse]

He-Man: Haha! Aber die Strahle
Battle-Cat: Er landet. Lass m
[Landung / Schritte] '

He-Man: Nein, s ist meine Sache ... Er kommt.

Skeletor: wirst du mir biRen. Du hast die Tafel der Magier gestohlen.

nicht nur das. Ich habe sie auch dahin gebracht, wo sie hingehort: in den Krater des

Skeletor: Das ist nicht wahr. Ich glaube es nicht.
[Schwerterkampf]

He-Man: (angestrengt, zugleich belustigt) Du kdmpfst allein gegen mich, Skeletor? Wo sind deine
Freunde? Haben sie dich verlassen, weil du die magische Tafel nicht mehr hast?

Skeletor: (auler Atem) Hite dei- deine Zunge, He-Man! Ich werfe dich in den Krater. Jetzt!
Verbrenne! (hustend) Verbrenne in der Glut! Ah!




[Gerdll]

He-Man: (schreit) Skeletor! Nein! Ich halte dich ...
Skeletor: Aaah! ... (leiser werdend) Aaah!

[dumpfe Explosion]

Battle-Cat: Skeletor ist abgestlrzt.

He-Man: (schwer atmend) Ja, Battle-Cat. Ich konnte ihn nicht halten. Er wollte mich in den Krater
stoRBen. Aber dann ist er ausgerutscht.
Battle-Cat: Jetzt ist er tot. Er ist im Vulkan verbrannt.

He-Man: Es tut mir leid. Ich konnte ihn nicht retten.
* )
Battle-Cat: (verwundert) Es tut dir leid? (brullt) Skeletors To dn fur Eternia. Der

Schlund der Hélle hat ihn verschlungen.

[mystische Musik]

Erzahler: Aber es war etwas geschehen. Als Skeletor kite, er abrutschte und in den Krater
stlirzte, hatte er noch geschrien ... Doch dann war er still @ den. Mit weit aufgerissenen Augen
hatte er in die rasend schnell ndher kommende G g@ WAber dann ...

[Blubbern] \

Skeletor: (atmet schwer)

Hordak: (lacht) Hoppla, Skele h I es passiert.

Skeletor: (schnaufend) Ah! W}s : ... was ist los?

Hordak: (begeistert -ich habe dich aufgefangen, Skeletor, bevor du in die Glut fallen
konntest. (lacht)

Skeletor: S ierend) Du hast mich aufgefangen?

Hor Skeletor, erkennst du mich nicht?

Skeletor: dak, der Anfuhrer der Wilden Horde. Du bist hier auf Eternia?

Hordak: (lacht) Ja, ich bin Hordak, dein ehemaliger Lehrmeister. Ich bin mit meiner Wilden Horde
auf Eternia. Wir sind erst vor kurzem angekommen und ich werde mit dir gegen He-Man k&mpfen.

Skeletor: Du willst dich mit mir verbiinden, Hordak. Der Rat der sieben Teufel selbst muss dich zu
mir geschickt haben. Komm! Wir brechen sofort auf. He-Man soll sein blaues Wunder erleben.

Hordak: Hohoho! Nicht doch, nicht doch, Skeletor! Wir haben Zeit. He-Man glaubt, dass du tot bist.
Das ist unsere groRRe Chance. Er rechnet nicht mit einem Angriff.




Skeletor: Ja, das ist richtig.
Hordak: Und deshalb werden wir den Angriff sorgféltig vorbereiten. He-Mans Zeit ist abgelaufen.
[Skeletor-Motiv]

Erzéhler: Was war aus Teela, Orko und den anderen Freunden He-Mans geworden. Der Held von
Eternia wollte sie befreien, doch schon weit vor Snake-Mountain kamen sie ihm lachend entgegen.

[Vogelgezwitscher / Schritte]

Teela: (begeistert) He-Man, wir sind frei!

Orko: (kichert) Skeletor ist geschlagen! %
Man-at-Arms: (lachend) Es ist Giberstanden. Orko hat uns befreit. . Q .

He-Man: Orko hat euch befreit? Ist das wahr? \
% es ¥niversums. Ganz ohne

Orko: Jaja, und ob das wabhr ist, He-Man. Ich bin der gréiite Za
Frage.
He-Man: Ach, tatsachlich?

Orko: Jaja, hor doch, was ich getan habe. Skel
méchtiges Donnergrollen und irgendetwas ist

u haben sich gestritten. Wir hoérten ein
en.

He-Man: Das muss gewesen sein, als di el der Magier verbrannte.

Orko: Mag sein, mag sein, He-
deine helfende Hand — gefange

Is rief ich: Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir

bei hab ich gar keine Beine.

mmt, wir kehren zum Konigspalast zuriick. Es wird Zeit, allen unseren Freunden die
gute Botschaft zu Gberbringen.

[Titelmusik]
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