Skeletors Meisterplan (MotU-HspFolge 24, Script: H.G.Francis, getippt v. M. Gall)

[Titelmusik / Skeletor-Motiv]

Erzahler: Skeletor hantierte in seinem Labor an einer groRen kompliziert aussehenden Maschine
herum, als sein Gehilfe Beast-Man zu ihm kam. Sonst hielt sich zur Zeit keiner der anderen K&mpfer
des BOsen in Snake-Mountain, der ddmonischen Festung Skeletors auf.

[Maschinenpiepen und -rumpeln]

Beast-Man: Skeletor, ich bring dir dein Schwert. Ich hab es geschliffen, wie du gesagt h

Skeletor: Das Schwert? (lacht) Das hétte ich fast vergessen. @
Beast-Man: (verwundert) Vergessen? Du vergisst etwas, Herr?

Skeletor: Jaja, das kann schon passieren — angesichts dieser Maschiné (St@ h%e sie gebaut.
Beast-Man: Was ist das fur eine Maschine? ... Sie sieht unheimlic \

Skeletor: Es ist eine Maschine, mit der ich die Zeit durch nn — ja, die Zeit ... eine
Zeitmaschine.

Beast-Man: Eine Zeitmaschine? (&4ngstlich) Was hast @nit?

Skeletor: Beast-Man ... Du hast schon vor vi vielen Jahren mit mir zusammen gekampft.
Erinnerst du dich an das, was wir vor langer,Zei an-E-Faces gemacht haben?

d) Nein.

Beast-Man: (griibelnd) Man-E-FacesQ
Skeletor: (entnervt) Ach, du bist opf! Ich vergaR, dass du das Ged&chtnis eines Spatzen

hast.

Beast-Man: (tump) Ja, mehr m ein armer Kopf nicht behalten. Es tut mir leid, Herr. Ich vergesse
immer alles. L 2

hon gut. Schon gut.

tigend) Es ist ja nur, weil du damals mit meinem Kopf ...

Mans treuem Freund.

Beast-Man: (bedichtig) Ja ... ja ... Man-E-Faces ist ein treuer Freund.

Skeletor: (diebisch) Und er hat eine Tochter. (lachend) Erinnerst du dich? Eine wunderschone
Tochter. Das schonste Weib, dass ich je gesehen habe ... ausgenommen vielleicht Teela.

Beast-Man: (sich erinnernd) Ja, eine Tochter ... Ich erinnere mich. Er hat eine Tochter. Und er sucht
sie. Ja ... Er sucht sie schon seit sehr sehr langer Zeit.




Skeletor: (lacht) Doch er hat sie nie gefunden. Nun, das konnte sich &ndern — durch diese
Zeitmaschine. Denn ich habe einen Plan, Beast-Man. Es ist ein Meisterplan. Damit bringe ich He-
Man zur Strecke. Endgultig! (lacht diabolisch)

[Skeletor-Motiv / harmonische Musik]

Erzahler: Im Garten des koniglichen Palastes lag Prinz Adam in der Sonne und ddste vor sich hin.
Neben ihm streckte sich sein Tiger Cringer aus, der so miide war, dass ihm standig die Augen zufielen.

Und auch Orko, der Trollanische Zauberer, machte einen ausgesprochen schlafrigen Eindruck — bis
er eine kleine Gestalt entdeckte, die unweit von ihm Uber den Rosen schwebte. Wie vom Schlag

getroffen fuhr er auf.

[Vogelgezwitscher, Bienengesumme] @
Orko: Wa-was ist das? Eine Trollanerin!? ... (staunend) Aber d-das ist doch nicht !
Adam: (schl&frig) Ach, Orko. Was ist denn? 2 3 O ¢

Orko: (stotternd) Das is... A-a-aber das ist ja ... (vollig baff) Wowb\

Adam: (verwundert) Was? Ah, was ist los? Geht es dir nich% , wo willst du hin?
Orko: Hallo! (lauter) Haaallooo! %

Aiva: Hallo, meinst du mich? ,

Orko: (verlegen kichernd) Und wie ich di @Ubsche Trollanerin. Ach, ich hab ja gar nicht
gewusst, dass du hier bist. (verknallt) Hu& 6ne Augen! Mmmbh...

Aiva: (lacht) Du bist ja ein ganz tollel@e. Wie heif3t du denn?

Orko: Meinst du mich? Oh, i
im ganzen Universum. Hast

aus dem Zauberland, der groRte und méchtigste Zauberer
jch noch nicht von mir gehort?

Aiva: Du kannst zaubern®(lacht auf) Wie aufregend. Was kannst du denn zaubern?

Orko: Was ich z ann? ... Alles! Oh, wirklich alles. Soll ich es dir beweisen?

weise es mir. Zaubere mir ... (griibelnd) eine Blume herbei. Eine besonders schone
ine, die es in diesem Garten nicht gibt. Ich liebe Blumen, weil3t du? (schwarmerisch) Ich
liebe sie.

Orko: Eine Blume, die es hier nicht gibt? Oh, ich zaubere dir die groRte Blume des ganzen
Universums herbei. Kein Problem fiir mich.

Aiva: Mmbh, da bin ich aber gespannt.

Orko: Oh, Orko aus dem Zauberland, reiche mir deine helfende Hand — eine Blume, so grof3 und
schdn, alle Welt soll sie blihen sehn.




[knisterndes Wachsen, bedrohliche Klange]

Adam: Orko, was machst du?

Aiva: Himmel, Orko, was ist das?

Orko: (verdaddert) Das ist ... Das ist ... Bei allen Geistern Trolla(n)s. Das hab ich gemacht?

Adam: (genervt) Ach, Orko, was hast du angerichtet? ... Diese Blume — sie greift mit ihren Ranken
nach mir.

Aiva: Hilfe! Es ist eine Fleisch fressende Pflanze! Orko, hilf mir!
Cringer: (angstlich knurrend) Weg hier! Schnell weg! Sie bringt uns um. (brillt)

Adam: (im Befehlston) Cringer, hiergeblieben! Jetzt missen wir kdmpfen Kagzr! Die Pflanze
hat Orko und die Trollanerin gepackt. Wir mussen ihnen helfen. L 3

Cringer: (Jammernd) Muss das sein? Ich hab gerade so schon gesr@\
e

Adam: Es muss sein! (hektisch) Warte, ich verwandle mich i
Battle-Cat.
Cringer: (bettelnd) Nein! Bitte nicht ... %

Adam: (laut) Bei der Macht von Grayskull Me Zauberkraft!

[Titelmusik] \
Battle-Cat: (brillt) Aaah! O

Orko: (flehend) He-Man! He rette uns! Die Pflanze bringt uns um. Hilfe! Hilfeee!

und du, alter Kater, wirst

Battle-Cat: (brullt) Keige AngsthOrko! Ich helfe dir.

L 2
He-Man: Ich zersghl Ranke. Warte, Orko! Ich komme.

[Kampf]
Battle.Ca her, Trollaner! Auf meinen Riicken.
Orkos , Battle-Cat. Danke, danke. Du hast mir das Leben gerettet.

Battle-Cat: He-Man hat das getan. Sieh doch: Die Blume féllt in sich zusammen. Er hat ihren
Lebensfaden durchtrennt.

Orko: (keuchend) Jaja, ich sehe. Es ist aus mit dieser Blume. Dabei wollte ich der schénen Aiva nur
eine Freude machen.

He-Man: (schnaufend) Eine Freude? Einer so kleinen Dame mit einer so grofien Blume. Orko, Orko,
du hast mal wieder kriftig ibertrieben ... Aber — wo ist die Dame deines Herzens eigentlich?




Orko: (verwundert) Aiva? ... Aiva! ... Ja, wo ist sie denn? (lauter) Aiva, wo bist du?

He-Man: (lacht) Verschwunden, Orko. Sie war ein bisschen kltiger als du: Sie hat sich weggebeamt,
als es gefahrlich wurde.

[Adler-Schrei]
Man-at-Arms: (kommend) He-Man, horst du denn nicht?

Orko: Man-at-Arms, Man-E-Faces, was habt ihr?

Man-at-Arms: Meine Gite, was fiir ein Trimmerhaufen ... Und wie das ri
scheuslichste Blume, die ich je gesehen habe. Wer hat denn ...? (verstehend) Oo
schon denken: (belustigt) Orkos Zauberkinste gingen ein wenig daneben.

t..die
hkanft mir

Man-E-Faces: (ernst) Daflr ist jetzt keine Zeit. He-Man, hast du den Schre'@dlgs nicht gehort?
L 2

N

He-Man: Ja. Zoar, der Adler der Giganten, ruft.

Man-at-Arms: Der Adler will, dass du nach Castle-Grayskull ko
Es wird Zeit, dass wir seinem Rufe folgen.

He-Man: Genau das werden wir tun. Komm, Man-at-A%b ch du Battle-Cat ... Wir fliegen
nach Castle-Grayskull. Was ist mit dir, Man-E-Faces, bist ei?

Battle-Cat: (briillt) Uaaah! 0’

Man-E-Faces: Und ob ich das bin. \

[Fluggerausche / geheimnisvolle MUSO

Erzahler: Prinz Adam hatte sj an, den grofRen Kampfer, verwandelt. In dieser Gestalt flog
-Faces und dem Tiger Battle-Cat nach Castle-Grayskull. Orko
blieb jedoch zusammen mit dem Tiger und Man-E-Faces vor der
depWaffenmeister eintraten. Die beiden Manner blickten sich Uberrascht
an, als sie im Thr auberin von Grayskull begegneten. Dieses Mal kam sie ihnen nicht in
Form eines verwéht en Nebels entgegen, sondern in der Gestalt einer schonen Frau. Sie trug eine
Kapuze in Fo s Adlerkopfes und aus ihren Schultern traten Adlerschwingen hervor.

iehst du: Er fliegt davon.

beamte sich ganz einfa
Burg, wéhrend He-

auberin, du hast uns gerufen?
Zauberin: Das habe ich — denn dein Leben ist in Gefahr, He-Man.

He-Man: (unbeeindruckt) Das ist es eigentlich immer. Oder fuhrt Skeletor eine besondere Teufelei
im Schilde?

Zauberin: Es geht um Skeletor — das ist richtig. Aber ich wei3 noch nicht, was er beabsichtigt. Ich
habe lediglich gesehen, dass einige Teile von Castle-Grayskull verschwunden sind.

He-Man: Verschwunden? Wie meinst du das? Und von was fur Teilen sprichst du?




Zauberin: Hier ist eine Tir, dort ein Knauf. Ein Steinquader oder eine Schie3scharte. Diese Dinge
sind pl6tzlich nicht mehr da. Und ich konnte bisher nicht herausfinden, wo sie geblieben sind.

Man-at-Arms: Was hat das zu bedeuten?

Zauberin: Das mussen wir kldaren. Und dazu bendtige ich eure Hilfe. Ich bin sicher, die Antwort auf
viele Fragen ist in der Zeit zu finden. Seht her!

[Schritte / spharische Gerdusche]

Man-at-Arms: Was ist das? Ein Kristallquader.

nnt in der
it, aus der

Zauberin: Ja. Was da drinnen wie eine Nebelréhre aussieht, ist ein Zeittunnel.
Wiiste der Zeit, in den Sands of Time. Wenn du ihn betrittst, wirst du eintauchen in
Man-E-Faces gekommen ist.

N

[Schritte]

Zauberin: Ich darf dir nicht mehr sagen, wenn ich Eterni h n will. Wage das Abenteuer, He-
Man. Sonst wird der Herr des Bdsen Uber das Universu en. Aber hiite dich: Gefahren lauern

iiberall ... Und jetzt geh! ,

He-Man: Keine Fragen mehr?

Zauberin: Keine Fragen — oder Skele&ert. Aber nimm Man-E-Faces mit.

Erzahler: He-Man verlor ke usammen mit Man-E-Faces und dem Waffenmeister flog er in
die Wuste der Zeit, eingyder gefahrlichsten Gegenden von Eternia. Einst war hier blihendes Land

gewesen, eine Zivilisatiof voapKraftmenschen hatte monumentale Bildnisse errichtet, doch davon
waren nur noch Ruin geblieben.

[Grayskull-Atmo / Wind-Raider]

[Landung]

ts ich. Hier ist der Zeittunnel. Wenn wir ihn betreten, kommen wir in eine Welt, die
er \ergangenheit liegt.

Man-at-Arms: In der Skeletor aber dennoch sein Unheil angerichtet hat.

Man-E-Faces: Allerdings. (bitter) Was auch immer er dort getan haben mag — etwas Gutes war es
sicher nicht.

[Zauber-Gldckchen]
He-Man: Orko, du bist uns gefolgt?

Orko: Aber klar doch. Oder wollt ihr ohne mich gehen? Ohne den geheimnisvollsten Zauberer des




Universums.

Man-E-Faces: (lacht leise) Hahaha.

Man-at-Arms: (seufzend) Ach, Orko ...

He-Man: (belustigt) Den geheimnisvollsten, Orko? Das ist neu. Wie kommst du darauf?

Orko: Weil es immer noch ein Geheimnis ist, ob mein Zauber gelingt oder nicht. (kichert)

Man-at-Arms: Eben!
Orko: Oder weil3t du es besser? @

He-Man: (lacht) Nein. Wirklich nicht, mein kleiner Freund. Wo hast du denn rollanerin
gelassen? .

*
Orko: (enttauscht) Sie ist verschwunden. Sie hat sich von mir gewend eulose Weib. Und

das alles nur, weil meine Blume etwas zu grol} geraten war.

ist kein Problem. Ich werde sie sogleich mit einem Za ben. Oh, Orko aus dem Zauberland,
reich mir deine helfende Hand — ob Probleme grof3 od , bei Orko sollen sie ...

Man-at-Arms: (lachend) Ja. Und ein wenig zu gefraRig war mej lume

Orko: Jaja, das muss ich wohl zugeben. Aber jetzt ist % abt ihr Probleme? Gut, gut, das
b

Man-at-Arms: (laut) Halt! Halt, Orko! QBltte

Man-E-Faces: Kein Zauber — nicht ‘\K

He-Man: Nein, Orko. Nein, nei Qt

Orko: (traurig) Ihr wollt meen Zauber nicht. Gut, gut, dann eben nicht. (entschlossen) Dann
brechen wir auf.

L 4
Battle-Cat: Sobald d hwunden bist.
Orko: Battle s war unfreundlich. Ich bleibe bei euch. Also, ... Wann geht es los?

in Monster! (warnend) He-Man, pass auf!

Man-at-Arms: Ein riesiges Ungeheuer! Schief3, He-Man! Schiel3! Nimm die Laserpistole!
[Schiisse]
Man-E-Faces: Die Schisse gleiten an dem Biest ab. Wir richten nichts aus.

Orko: Ich muss helfen, ich muss helfen! Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir deine helfende
Hand — ob Monster grof3, ob Monster klein, alle sollen zum Teufel sein.




[Zauber-Gldckchen / Innehalten — nur magischer Klangteppich ist zu héren]

Monster: Was hast du gesagt?

Orko: I-ich? Ich ...?! (stotternd) Was ich gesagt habe? Ist das so wichtig? ... Ich bin doch nur Orko.
Monster: Der Zauberer.

Orko: Ganz recht: Orko, der Zauberer.

Monster: (brummend) Ich ... ich liebe Zauberer.

Orko: (freudig) Hihihi. Du liebst Zauberer? @
Monster: (knurrend) Jaaa. Ich habe sie zum Fressen gern. (brullt)

Orko: Nein, nein, hilfe! Oh, ich muss mich wegbeamen. Nein, es geht @ wann mich nicht
wegbeamen. Hilfe, He-Man, rette mich! \

[schwere Schritte] 6

He-Man: (ruft) Hee, du Monster!

Monster: (verargert) Was willst du von mir, He-Man? %

He-Man: Komm herunter zu mir mit deinem Ko nn sag ich es dir ... Na, komm schon herunter
zu mir. Oder soll ich mir die Kehle aus d ien?! ... Jaaa, so ist es gut. Noch ein bisschen
mehr. Jaaaja. Und noch etwas. Und ... jetZt*

[Rumms] O

Orko: (erleichtert) Oooh, das in letzter Sekunde.

Man-at-Arms: (bewun
deines Schwerts Ube
noch.

rnd laclend) He-Man, wie war das mdglich? Du hast ihm die flache Seite
op# gezogen und jetzt liegt dieser Koloss auf der Nase und rochelt nur

Man-E-Face t erheitert) Du hast ihn mit einem Schlag k.o. geschlagen. Jetzt hat er eine dicke

He-Man: (ruhig) Ja, am Kopf scheint er besonders empfindlich zu sein. Nun aber los. Sonst wacht
das Monster auf und der Tanz geht von vorn los.

Orko: Jaja, lasst uns gehen. Aber was machen wir, wenn wir zuriickkommen. Ich meine: Wir gehen
in den Tunnel hinein und kehren irgendwann auch hoffentlich wieder zurtick. Und dann wartet das
Monster auf uns.

[Schritte auf Kies]

He-Man: (unbeeindruckt) Na, und? Irgendein Trick wird uns schon einfallen. Kommt!




Aiva: (von fern) Huuuhu!

Orko: Was war das? ... Hat da nicht jemand gerufen?
Man-E-Faces: Ich habe nichts gehort.

Aiva: (ndher) Huuuhu, Orko!

Orko: Das galt mir ... Das ist — ja, das ist Aival Ich sehe sie. (begeistert) Sie winkt mir zu. Och,
Gottchen, wie entzlickend. (verdaddert) Nein, ich b-b-bin ja ganz durcheinander. @

He-Man: Orko, wo willst du denn hin?

Orko: Was fur ein hibsches Madchen. Nein, die-die macht mich ganz wirr im Kopf*

QO
Man-at-Arms: Orko! é\

He-Man: (lacht) Lass ihn, Man-at-Arms. Orko hat nur noch Au
sicher nicht mehr mit uns gehen. Lassen wir ihn mit seiner Ligbe a

Man-E-Faces: (angespannt) Ja, gehen wir endlich duittunnel. Orko hort uns doch nicht.

Er ist schon viel zu weit von uns entfernt. Und er wiII’ I auch nicht horen.
[sphérisch-magische Klénge / Hall]

Man-at-Arms: Wie seltsam das kling \

He-Man: Wir sind im Zeittunn Qnen uns von unserer Welt. Immer mehr. Ich habe das
Geflhl, mich an alles zu erin as¥eh jemals im Leben erlebt habe.

[Zauber-Glockchen] 'Y
e kleine Aiva. Er will ganz
in.

. als —als ob ich in die Zukunft sehen konnte. Ich — ich sehe meine Tochter
i wei3 ich, dass sie tot ist. Schon lange tot. Skeletor hat sie auf dem

Man-E-Faces: Mir ist,
vor mir. Sie lachelt.
Gewissen.

Man-at-Ar hige dich. Wir durfen nicht die Nerven verlieren.

Man-E-Fages:"Empfindest du nichts? Siehst du nichts?

Man-= rms: Doch. Ich habe das Geflhl, in Vergangenheit und Zukunft gleichzeitig zu sein.
(erschrocken) Ich sehe etwas, was ich euch ... Nein! Nein, ich darf es nicht sagen. Niemals!

He-Man: Ganz ruhig, Waffenmeister! Gleich haben wir es geschafft. Vor uns ist ein Schloss. Es
scheint zu schweben.

Man-E-Faces: Der Tunnel ist zu Ende.
[fremdartige Kl&nge / vereinzelt Krahen]

Man-at-Arms: Wir sind in einer anderen Welt.




He-Man: Jaaa. In einer anderen fantastischen Welt. Diese seltsamen B&dume. Sie sehen aus wie riesige
Blumen oder wie mdachtige Grashalme.

Man-at-Arms: Und das Zauberschloss schwebt tatsachlich.

He-Man: So scheint es zumindest. Unten herum liegt alles im Nebel.

[\Vogel]

Man-E-Faces: Was sind das fur VVogel, die tber dem Schloss kreisen? Sie sind so groR.

He-Man: Kimmere dich nicht um sie. Wir gehen ins Schloss. @
Man-E-Faces: (angstlich) Nein! Lieber nicht.

He-Man: Aber wir mussen es tun, Man-E-Faces. Wir haben gar kelnecnd : 8der willst du in

den Waéldern herumirren. Skeletor war hier und hat irgend tet Wir missen
herausfinden, was es war.

Man-E-Faces: (fest) Nicht ins Schloss!

He-Man: Warum nicht? @
Man-E-Faces: Ich bin schon einmal dort gewesen. E?a h meine Tochter gekostet.

He-Man: (ruhig) Hier war das also, Man s? ast vorher kaum jemals dartiber gesprochen?

Man-at-Arms: Und wenn es so ist, sQ
vorgedrungen, in der deine Tochter na

gerade dorthin gehen. Vielleicht sind wir in die Zeit
Man-E-Faces: (laut) Nein, d beteh nicht, Man-at-Arms. Ich glaube eher, dass wir in eine Falle
tappen, die Skeletor uns gestellt hat'

He-Man: Eins vergigs night: @ie Zauberin von Castle-Grayskull hat uns dazu gedréngt, hierher zu
gehen.

Man-E-Face habe ich keineswegs vergessen. Dennoch werde ich das Gefhl nicht los, dass
Skeletor ei esonderen Plan entwickelt hat, um die Macht tber Eternia zu gewinnen.
Battle- rallt) Wenn Skeletor hier ist, werde ich ihn mit meinen Zahnen zerreil3en. Weiter! Wir
mus

He-Man: Ja! Battle-Cat hat recht. Weiter! Wir kénnen nicht umkehren. Denn der Zeittunnel ist
verschwunden. Uns bleibt nur der Weg nach vorn.

[Titelmusik / spharische Musik]

Erzahler: Orko hatte gar nicht bemerkt, dass He-Man, Man-E-Faces, Battle-Cat und der
Waffenmeister im Zeittunnel verschwunden waren. Er hatte nur Augen fiir die Trollanerin. Sie
schwebte Uber den Wistensand dahin und schien ihn gar nicht zu héren, bis sie nach einer Weile ein
kleines Waldchen erreichte. Hier drehte sie sich um und schien tberaus erstaunt zu sein, Orko zu




sehen.

[Vogelgezwischter]

Orko: (auBer Atem) Aiva! ... Aiva!

Aiva: Oh, Orko — du? Wo kommst du denn her?

Orko: Ich folge dir schon eine ganze Zeit. Aber du hast mich nicht bemerkt.

Aiva: Oh, das tut mir leid. Wirklich. Wenn ich geahnt hatte, dass du hinter mir bist, hatte @dich
gewartet.

Orko: (verliebt) Wirklich?

Aiva: (zértlich) Haha, aber ja doch. Du bist der interessanteste Trollaner, ich g begegnet bin.
Und dann bist du auch noch ein machtiger Zauberer. 2N

Orko: (umgarnt) Jaja, das find ich auch. Oh ... Oh, du bist wunde — was fur nette Sachen
du sagen kannst. (kichert verlegen) Das geht mir richtig den Ruck Obwohl wir Trollaner in

dem Sinn ja eigentlich gar keinen Riicken haben.

Aiva: (lachend) Nein. Nein, haben wir nicht. %
[FIétenmelodie] ,
Ende — Seite 1 \0

[sphérische Klange]

Qich uberraschen. (zieht, zerrt) Komm her. (ungeduldig)

Orko: Ich mochte dir etwas zeig
Komm doch!

Aiva: Nein! Nein, lass naich los®kass mich!

L 4
Orko: Was hast dy den®Komm doch!
[Riss]
ein®Kleid. (verédrgert) Du hast es zerrissen ... Sie nicht her. Nein, du darfst mich nicht

ist unschicklich.

Orko: (entgeistert) Aival

Aiva: Das gehort sich nicht. Och...

Orko: (emp6rt) Duuu, du bist keine Trollanerin!

Aiva: (unschuldig) Aber Orko, wie kommst du denn darauf? Nattrlich bin ich eine Trollanerin.

Orko: Nein, als das Kleid zerriss, hab ich deinen Koérper gesehen. Du bist keine Trollanerin, sondern
ein Roboter. Ein Geschopf Skeletors.




[Skeletor-Motiv]

Aiva: (bose lachend) Ja, Skeletor hat mich gemacht, du Narr! Ha! Ich sollte euch auseinanderbringen
— dich und He-Man. Hahaha! Das habe ich geschafft! Hahahaha! (drohend) Und jetzt bist du dran!

Orko: (hektisch) Nein, nein! Das glaubst du doch selbst nicht. I-i-i... ich beame mich weg!

[Zauber-Gldckchen / sphérische Musik]

seine Begleiter keine Gedanken. Fir sie war sicher, dass die Zauberin von Grayskudl de nel
rechtzeitig wieder aufbauen wiirde, um ihnen den Riickweg zu ermdéglichen. Durchsgic ebel
néherten sie sich dem geheimnisvollen Schloss.

[blecherne Schritte auf Stein / vereinzelt Kréhen] .
L 2
Man-at-Arms: (schwer atmend) Seltsames Schloss! Gibt es den iernen Eingang? Ich

habe das Gefiihl, dass wir Gberhaupt nicht ndher herankommen. O chon seit einer Stunde
durch diesen Nebel irren.

Erzahler: Der Zeittunnel war tatsachlich verschwunden. Aber dariiber machten sich %und

He-Man: Dort driiben ist ein Torbogen. Seht ihr?

Battle-Cat: (knurrt) Ja! Da geht es zur Holle.

lﬁst so still ...

or es zu spat ist. Ich splre, dass es ein Fehler

He-Man: (besorgt) Man-E-Faces, was ist mit dir”

Man-E-Faces: (raunend) Wir sollten umw
wadre, das Schloss zu betreten. Q

He-Man: (entschlossen) Und do ir es tun.

n. Hier ist ein Eingang. Aber er ist verschlossen, eine dinne
Scheibe ist davor. Sie flillt sich Weich an ... (angestrengt) und gibt doch nicht nach.

[Tritt]
Battle-Cat: (brallt laut auf) Roaaar!

Man-at-Arms: (schmerzverzerrt) Aaah, mein Fu3. (atmet durch die Z&hne ein) Ich hab mir den FuR
verstaucht.

Man-E-Faces: Ah, und die Scheibe ist immer noch heil.

He-Man: (firsorglich) Komm, Man-at-Arms, ich helfe dir ... Geht es? Was macht der Ful3?




[Schritte, Knirschen]

Man-at-Arms: Ah! Es wird schon besser. Fir einen Moment dachte ich wirklich, ich kdnnte nicht
mehr weitergehen.

Man-E-Faces: Wir kommen nicht durch. Also, lasst uns umkehren.
Battle-Cat: (brullt) Wir versuchen es noch einmal. Ich zerschlage die Wand mit meinen Tatzen.

Zauberschwert versuchen. (zlickt das Schwert, laut) Bei der Macht von Grayskul— i die

He-Man: Warte, warte, alter Kater! Bevor du dir die Pfoten brichst, ... werde ich e it dem
i
Zauberkraft! @

[Titelmusik]
Battle-Cat: (brillend) Gut! Gut! Nimm dein Schwert! (brullt) L 3 ¢
He-Man: Genau das habe ich vor. Tretet einen Schritt zurtick un dass ihr euch nicht an

den Splittern verletzt. Ich versuche es ... Jetzt!

[Titelmusik / Schlag, Scheibenzersplittern]

Man-at-Arms: Du hast es geschafft, die Scheibe ist ze@
L.

Man-E-Faces: Sehr gut, He-Man! ... Wir kénne

Battle-Cat: Was fiir ein Schlag! \
[Schritte / Atmo éndert sich: Halle O

rgehen.

Man-E-Faces: (mit Roboterstimme) Ich will die Mauern mit meinen Blicken durchdringen. Ich will
seine Struktur erkennen.

He-Man: Seine Struktur? Wie meinst du das?
Man-E-Faces: Das Schloss ist ein mathematisches Gebilde.

He-Man: Natirlich. Jedes Haus ist das. Alles muss genau berechnet sein, damit es nicht
zusammenbricht.




Man-E-Faces: Aber das Schloss ist anders, ganz anders. Es ist nach mathematischen Gesetzen gebaut
worden, die ganz anderen Forderungen folgen.

Man-at-Arms: Es geht also nicht darum, dass die Mauern halten? Worum dann? Was ist das
Geheimnis?

[hallende Tropfen / schwere Schritte]

He-Man: Man-E-Faces, wo willst du hin?

Man-E-Faces: Das Schloss ist so gebaut, dass seine Rdume eine Botschaft vermitteln. Di schaft
von Leben und Tod.

He-Man: Das ist ungeheuerlich. Was kannst du uns noch sagen?

Man-E-Faces: (Roboterstimme) Jeder einzelne Raum enthalt eine Nachr urcnselne Grole —
versteht ihr?

He-Man: Jaja, wir verstehen — wie eine verschliisselte Nachrich
hast, kannst du wie ein Computer denken, Man-E-Faces. Kan
entnehmen? Beispielsweise etwas Uiber deine Tochter?

Man-E-Faces: (Roboterstimme) Ich weil3, was ich wis@
[Quietschen] ,

He-Man: Du wechselst dein Gesicht sc%de etzt tragst du die griine geisterhafte Maske.

dleses Robotergesicht
Jer Botschaft noch mehr

Warum?

Man-E-Faces: (Geisterstimme) Weil

@ it Dinge erkennen kann, die sich meinen Blicken sonst
entziehen. Ich dringe in eine unwjirkligr

WElt vor. In die Welt der Geister und der Magie.

He-Man: Und was erkennst du?

Man-E-Faces: (Gei
nichts!

me) Nichts. Nichts. Lasst mich in Ruhe. Ich will nichts sehen, iberhaupt

in Gesicht wieder, das wir gewohnt sind, Man-E-Faces. Was ist los? Wir miissen
einander nichts verheimlichen.

Man-E-Faces: (auBer Atem) He-Man?! Bitte — nicht jetzt. Lass mir ein paar Minuten. Ich muss
alleine sein. Ich bin gleich zuriick.

[Schritte / Fluggeréusche]
Erzahler: Man-E-Faces hatte eilends das Schloss verlassen. He-Man, Man-at-Arms und Battle-Cat
sahen ihn drauflen im Nebel stehen. Und sie warteten. Fremdartige Gerdusche erfullten das Schloss

und sie fragten sich, was Man-E-Faces gesehen hatte.

[Schloss-Atmo]




Battle-Cat: Was ist los mit ihm? Will er nicht kdmpfen?
Man-at-Arms: Ich denke schon, dass er das will, alter Kater.
Battle-Cat: (unwirsch) Worauf wartet er dann?
Man-at-Arms: Das kann ich nur vermuten.

He-Man: Du glaubst, es hat etwas mit seiner Vergangenheit zu tun?

hier gestorben sein. Und vielleicht ist er auch hier jenem kotanischen Wissenscha
gefallen, der seinen Korpfer mit dem eines Roboters und dem aus einem andg
verschmolzen hat.

Man-at-Arms: Er hat doch gesagt, dass er seine Tochter in diesem Schloss verlorg h@wuss

He-Man: Ja, das konnte sein. Man-E-Faces sollte von diesegn hgftler zu einer
Kampfmaschine gemacht werden. Damit hoffte dieser, die Macht Planeten gewinnen zu
kdnnen.

Man-at-Arms: Aber Man-E-Faces war zu stark. Der Kotani seinen Willen und seine
Personlichkeit nicht brechen.

He-Man: Richtig. Er konnte sich befreien und mit eine@d fliichten. Aber es gelang ihm nicht
mehr, seine Tochter zu retten. Sie wurde in materialisi?e t eingeschmolzen. Was auch immer da

bedeuten mag — zu Materie gewordener Zeit. We sich darunter schon etwas vorstellen?

Battle-Cat: (knurrend) Ich nicht. Ich Will% i
(skandierend) Ich — will — kdmpfen! O

[Schritte]

t. Ich will kdmpfen! Warum kampfen wir nicht.

Man-at-Arms: Ja, dazu wirst@u gleich Gelegenheit haben. Man-E-Faces kommt zurtick.

Man-E-Faces: Lass mkehren! Das Schloss ist eine Falle, aus der wir nicht mehr entkommen
werden.

He-Man: Di
zwingen, kbei

erin von Grayskull wollte, dass wir hierher gehen. Aber ich kann euch nicht
leiben. Wartet hier auf mich!

. Ist das dein Ernst? Du willst nicht aufgeben. Du willst das Unmdgliche wagen.
He-Man: Natrlich.

Man-E-Faces: Also, gut, He-Man. Du lasst uns keine andere Wahl. Komm!

Battle-Cat: Endlich! Ich habe das Warten satt. (laut) Ich will kimpfen! Vorwarts! (brullt)
Man-E-Faces: Nur nicht so stirmisch, Battle-Cat. Das kann nur schaden.

[Titelmusik]




Erzéhler: He-Man, Man-at-Arms, Battle-Cat und Man-E-Faces drangen tiefer in das Schloss ein. Sie
gerieten in eine geheimnisvolle Welt, die unwirklich und fremd war. Sie hatten das Gefuhl, sich durch
eine Traumwelt zu bewegen — bis sie schliel3lich eine dicke S&ule erreichten, die aus schimmerndem
Kristall zu bestehen schien. Darin zeichnete sich der Schatten einer Frau ab.

[spharische, klirrende Klange]
He-Man: Was ist das? Eine Frauengestalt?
Man-E-Faces: Nur noch ein Schatten.

He-Man: Und daneben: ein Trichter im Boden. Aber man kann seinen Rand nichtgerk - Alles
verschwimmt ineinander. Ich kann nicht hinsehen — mir wird schwindlig dabei.

Man-E-Faces: Ja, begreift ihr immer noch nicht?

Man-at-Arms: (ruhig) Doch. Ich glaube, ich verstehe. Diese Frauénge @ rt‘— das ist deine
Tochter. Eine Art Seidenband fuhrt von dem Kristall in den Trich \ gine Tochter hat also

irgendetwas mit diesem Trichter zu tun.
oOrt zu meiner Tochter. Sie

Man-E-Faces: Ja. Ja, du hast recht, Waffenmeister. Der Schatte

selbst ist damals in diesen Trichter gestlrzt. Eine unbegreifl ie hat ihren Korper von seinem
Schatten getrennt. Ich weil} nicht, wie das moglich war, S SO.
Battle-Cat: (knurrend) Von seinem Schatten getrennt? deutet das?

Man-E-Faces: Wirde meine Tochter jetziim“icht der Sonne stehen, dann wirde ihr Korper keinen
Schatten auf den Boden werfen.

He-Man: Jemand hat ihren Schatten n? ... Und du? Warum hast du nicht versucht, sic aus
dem Trichter zu holen?

Man-E-Faces: (aufgebracht)®¥eil"aoch niemand und nichts jemals daraus zurtickgekehrt ist. Der
Kotanier hat mir verratgn, das die menschliche Kraft Gbersteigt, die Macht des Trichters zu
brechen. TS

He-Man: Ich bi als der Trichter. Ich werde deine Tochter zuriickholen.

X gstigt) Nein! Siehst du denn nicht, dass Skeletor genau das will? Er kennt dich.
Und eg hatjeine® Meisterplan entwickelt. Er weil3, dass du mutig genug bist, das Unmagliche zu
wagen, ir und meiner Tochter zu helfen. Und er weil3, dass du danach nie mehr nach Eternia

Man-at-Arms: Jetzt begreife ich — das ist der Plan.

He-Man: (unbeeindruckt) Ja. Richtig. Aber Skeletors Plan wird nicht aufgehen. Ich springe in den
Trichter. Wartet hier auf mich!

Man-E-Faces: (vehement) Nein, He-Man! Das wére Skeletors Sieg!

He-Man: Nein, Freunde. Jetzt gilt es! (zlickt sein Schwert) Bei der Macht von Grayskull — ich habe
die Zauberkraft.




[Titelmusik / Grummeln, Brummen]

Battle-Cat: (knurrt) Grrr!

Man-at-Arms: Er ist gesprungen. Er hat es gewagt.
Man-E-Faces: Er ist im Trichter verschwunden.
Battle-Cat: He-Man, kdmpfe! Du musst es schaffen. (brillt)

Man-E-Faces: Ja, er muss es schaffen. Ihr Goétter Eternias, helft ihm! Bitte helft H a icht
findet er meine Tochter und kann sie retten.

[spharische Klange]

Erzahler: He-Man hatte sich in den magischen Trichter gestlrzt. Und f V\&Ie sahen seine
Freunde Uberhaupt nichts mehr von ihm. Die Minuten verstrichen as geschah. Dann
aber zeichneten sich seltsame Schatten im Trichter ab. Zugleich ch im Schloss und die
Stimmen seiner unbekannten Bewohner wurden horbar. Es, sc seien sie nicht damit

[schauerliche Atmo] @
Battle-Cat: (briillt) Da ist etwas ... Ein Schatten — N?, !

Man-E-Faces: He-Man versucht zurUckz&zn. kampft gegen die magischen Machte.

Man-at-Arms: Tatséchlich. (staunend)y’De
Wie es leuchtet! Hell wie die Sonne @

erschwert! Es steigt aus dem Trichter. (fasziniert)

Man-E-Faces: He-Man! ... enel) He-Man, du schaffst es!
[Titelmusik]
L 4
Man-at-Arms: (bgge r hat deine Tochter, Man-E-Faces! (laut) He-Man, wir helfen dir.

Man-E-FaceSiningstlich) Nein ... Nein ... Nein, das kénnen wir nicht. Der Trichter wiirde uns
hinabreil es alleine schaffen.

s: Nein, das ist zu schwer. Kein Mensch verfligt Gber solche Krafte. Selbst er nicht.

Man-E-Faces: Doch, doch! ... Daister ... Er kommt heraus ... (liberschwénglich) Er hat mein Kind
gerettet!

Battle-Cat: (knurrt) Ich warte nicht l&nger. Ich helfe ihm!
Man-at-Arms: Komm! Gib mir deine Hand, He-Man! (angestrengt) Ja, ja, gut so!
Man-E-Faces: (freudetaumelnd) Ihr Gotter Eternias! Ich hatte es nicht geglaubt. He-Man, komm!

He-Man: (vollig erschopft) Haltet mich! (laut) Haltet mich! Es zieht mich zurick in den Trichter.




[Rumpeln, Donnern]
Tochter: (freudig) Vater! Vater, er hat mich befreit!
Man-E-Faces: (selig) Kind ... Kind, dass du wieder da bist. Du musst mir erzdhlen, was passiert ...

Man-at-Arms: (drangend) Spater, Man-E-Faces! Spater. Wir miissen weg. Hort doch: Bald wird alles
zusammenbrechen.

He-Man: (schnaufend) Helft mir! Ich kann nicht mehr.
Battle-Cat: (behutsam) Ich trage dich. @
He-Man: Ja, alter Kater. Nimm mich auf deinen Ricken.

Erzahler: He-Man war total erschopft. Die ungeheure Kraftanstrengang @ zu‘ viel geworden.
Er lieR sich auf den Riicken Battle-Cats heben und fliichtete mit de n g'dem Schloss in die

nebelverhangene Landschaft hinaus.

[Krahen, VAgel / Trummer, Donnern]
He-Man: (ruft) Lauft! Beeilt euch! Das Schloss zerféll% usammen.
Man-E-Faces: Und tberall steigen grof3e Vogel auf.?s aubvogel.

Man-at-Arms: Lauft! Lauft! Sie werden&rel .
Man-E-Faces: (aufgeregt) Wohin? wir laufen? Der Nebel ist so dicht. Man sieht nur

W,
noch das Schloss und die Vogel. 0

He-Man: (schreit) Weiter, -Fages! Weiter! ... Sieh doch auf den Boden! Dort sind eure
FuBspuren. Sie zeigen uns de rick zum Zeittunnel.

Man-E-Faces: Jaja, t reght. Ich sehe sie.

Man-at-Arms: ja schon, der Zeittunnel. Er ist deutlich zu erkennen. Er baut sich wieder
auf. Den Got i Dank! Jetzt kdnnen wir in unsere Zeit zurtick.

Man-E-Fages:"(Warnend) Passt auf, die VVogel!

He- ie Ubernehme ich. Beeilt euch! Das Zauberschwert vertreibt sie.

[Titelmusik]

Man-at-Arms. Gut so. Jetzt in den Zeittunnel. Sie werden uns nicht folgen.

[Zeittunnel-Atmo]

Man-E-Faces: Tatsdchlich ... Sie bleiben zuriick. (sachte) Komm, mein Kind. Wir gehen in die

moderne Zeit Eternias. Du wirst staunen. Eternia hat sich zum schodnsten Planeten des Universums
entwickelt. Ein Paradies.




He-Man: (lacht auf) Ein Paradies!? Das ware es zweifellos, Man-E-Faces, wenn Skeletor nicht ware.
[dynamische Musik- und Geréuschkulisse]

Erzahler: Als He-Man, Man-at-Arms, Battle-Cat, Man-E-Faces und seine Tochter aus dem
Zeittunnel hervorkamen, warteten Skeletor und einige seiner Monsterkdmpfer bereits. Doch es
schien, als sei der Herr des Bdsen nicht herangeriickt, um zu kdmpfen, sondern nur, um sich davon
zu Uberzeugen, dass sein Meisterplan aufgegangen war. Erschrocken blickte er He-Man an, der wider
Erwarten aus dem Reich der Vergangenheit zuriickgekehrt war.

[Monsterkampfer von fern] @

Man-at-Arms: Das sind Skeletor und seine Monster.

L 2
He-Man: Ja, Man-E-Faces. Aber sein Plan ist nicht aufgegangen.

Man-E-Faces: Dieser Teufel! Er wollte uns alle in seiner Falle vernichten.o .
Battle-Cat: (brillt) Jetzt zeigen wir's ihm. (laut) Auf ihn! Kampft rl

He-Man: Skeletor soll unsere Macht spiren. (ziickt sein Schwert) Bei der Macht von Grayskull —ich
habe die Zauberkraft!

[Titelmusik, Skeletor-Motiv] ,

Man-at-Arms: Hute dich, Skeletor. Jetzt
Tochter angetan hast.

Man-E-Faces: Uberlasst ihn mir. O

[Monsterkampfer / Titelmusi et otiv]

les bezahlen, was du Man-E-Faces und seiner

Er ht zuriick. Seht ihn euch. So erschrocken habe ich ihn noch nie
migdir, Skeletor? K&dmpfe! Verteidige dich!

Man-at-Arms: (erstau
gesehen. (belustigt)

Skeletor: (entfe
Chance warte

. Nein, zurick! Manner, flieht! Lauft! Lauft! Wir missen auf eine andere
t! Flieht! Lauuuft!

Man-E-Fages:J&, Skeletor. Flieh oder es ergeht dir schlecht!

He- triumphierend) Sie fliehen!

Man-at-Arms: (lachend) Skeletor und seine Horde machen sich davon.
Man-E-Faces: Diese Feiglinge! Sie laufen wie die Hasen.

Battle-Cat: Wir haben es geschafft!

He-Man: Sie scheuen den offenen Kampf! (lacht)

Battle-Cat: Wir haben sie geschlagen.




[Zauber-Glockchen]
Orko: Hallo, Freunde!
He-Man: Orko, kleiner Freund, wir haben dich vermisst.

Man-at-Arms: Ja, Trollaner, wo bist du gewesen? Wir hatten dich und deine Zauberkrafte
gebrauchen kénnen — in der Welt, aus der wir kommen.

Orko: Ach, tatsachlich?
Man-at-Arms: Ja, Orko. Es war eine Welt voller Magie und Geheimnisse. Ein so machti @erer
wie du hétte da viel ausrichten kdnnen.

He-Man: Aber du musstest ja hinter Récken hersein. Oder irre ich mich? .
Orko: Aber He-Man, so was sagt man doch nicht. ‘\
Man-E-Faces: (belustigt) Wieso das nicht? 6
Man-at-Arms: (witzelnd) Aber —ach, Gottchen, sie war doClyso eftziickend.
Man-E-Faces: Was war es, wenn es keine Trollanerin

Man-at-Arms: War es vielleicht ein Trollaner? (

Orko: Weder Mann noch Weib noch & aupt kein Lebewesen, sondern ein Roboter.
Skeletors Werkzeug.

Man-at-Arms: Na und? Was ha Qemacht?

Man-E-Faces: Bist du vor i eflichtet? ... Wo ist der Roboter jetzt?

He-Man: Los doch, Qrkojwodst dieses Ding?

Battle-Cat: (gri ieso kratzt du dich dauernd? Hast du FI6he?

[Méannerl

Or
weg

ich gestehe: Ich bin nicht bei dem Ding geblieben. Ich habe mich erst einmal
t — zur Sicherheit.

Man-at-Arms: Aha.

He-Man: Das ist ja auch verstandlich. So ein Roboter ist viel zu gefahrlich fur dich.
Orko: (verlegen) Jaja. Hab ich mir auch gesagt. He-Man, aber dann ...

He-Man: Dann? Was dann, Orko?

Orko: Dann bin ich zuriickgekommen. (stotternd) Weil ich doch der groRter Zauberer im Universum




bin.

Man-at-Arms: Natrlich.

He-Man: Aaah, ich verstehe.

Orko: (verlegen) Nichts verstehst du. Gar nichts. Ich habe meinen Zauberspruch gesagt: Oh, Orko

aus dem Zauberland, reich mir deine helfende Hand — aus ist Skeletors Traum, hinauf mit dir auf
einen Baum.

[verandertes Zauber-Glockchen]
He-Man: Und, Orko? Wo ist der Roboter? Wo ist er geblieben? @

Man-at-Arms: Hangt er denn da driiben in den B4dumen? Ja?

Orko: Nein, nein. I-irgendwas muss falsch gewesen sein an diesem Zaube Dgs Ding ist weg,
aber: Jetzt juckt und zwickt es mich. Mir ist, als hétte ich einen Flo e\ eillt und sticht.

[Mannerlachen]

Orko: ... Ah, jetzt schon wieder. Hier ... dh, nein da ... OhjWlilfe!f%. Ah4, ich ertrag das nicht. I-i-
ich muss weg ... Oh, au! (panisch) Neiiin! Hiilfe!

Man-E-Faces: Orko, beame dich nicht weg. ,

He-Man: (lachend) Er héngt nicht im Ba derfhkrabbelt auf dir herum.
Battle-Cat: Wir suchen deinen Robot K

Man-at-Arms: Ja, du hast ihn v Q ist es, der dich beif3t.

Man-E-Faces: Komm, wir en

He-Man: (lacht) Zu
damit wir ihm bei

reupde. Orko hat sich weggebeamt. Aber er wird schon zuriickkommen,
hen helfen kénnen.

[Titelmusik]




