Die Pyramide der Unsterblichkeit (MotU-HspFolge 31, Script: H.G.Francis, getippt v. M. Gall)
[Titelmusik / Werkstatt]

He-Man: Man-at-Arms, ich habe eine Idee.

Man-at-Arms: Heraus damit, He-Man. Um was geht es.

He-Man: Ich finde es an der Zeit, Skeletor einmal richtig auf den Arm zu nehmen.

Man-at-Arms: (schmunzelnd) Du willst Skeletor zum Narren machen. Das hétte e@ings

verdient. Aber wie stellst du dir das vor?
% urzt, was
ar 6§ ein Buch

dann das Vermachtnis eines Magiers. .
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Man-at-Arms: Ja, richtig ... Und jetzt willst du ithm einen KEr\Q, an dem er sich

He-Man: (lacht auf) Ganz einfach, Waffenmeister: Bisher hat sich Skeletor auf a
ihm wichtig erschien und was er glaubte gegen uns verwenden zu kénnen. Einmal

verschlucken soll.

He-Man: Ja, genau das. In der Bibliothek habe ich ein Buch en s heilit: ,,Die Pyramide der
Unsterblichkeit. Es ist ein dummes Buch. So eine Art Mérchenbuchy Aber so geschrieben, als ginge

es dabei um die pure Wahrheit. %
Man-at-Arms: (lachend) Skeletor wird glauben dz@e Hilfe des Buchs unsterblich werden
kann.

He-Man: Genau davon bin ich UberzeugN ch auffiihren wie ein Narr. Und fir uns gibt es
was zu lachen.

Man-at-Arms: (begeistert) Das das Richtige fir unser Fest, das morgen beginnen soll.

ir vor?

Erzahler: Ski der Herr des Bosen, lag krank im Bett. Hordak, der Oberbefehlshaber der Horde,
King-His g der Schangenmenschen, Rattlor, Tung-Lashor, Kobra-Khan und Evil-Lyn
waren pei thm versuchten ihm zu helfen.

[Kra

Hordak: Skeletor, du darfst nicht im Bett liegen bleiben. Steh auf!

Skeletor: (kranklich) Ich kann nicht Hordak. Ich bin krank.

King-Hiss: Krank? Nein, du bist nicht krank. Du bist zutiefst enttduscht. (zischelt)

Skeletor: (niedergeschlagen) Ja, King-Hiss, das bin ich: enttduscht ... gedemiitigt. (kleinlaut) Ich —

ich will nicht mehr. Ich sterbe. (bitter) He-Man und die anderen Masters of the Universe, sie sind mit
dem Teufel im Bunde.




Hordak: Wo ist der groe Kampfer ,,Skeletor” gebliecben? Hast du vergessen, dass wir ohne dich
verloren sind? Willst du das Reich des Bosen verraten?

Skeletor: Sei still, Hordak! (verzweifelt) Ich war bereits Konig von Eternia. Ich hatte es geschafft.
Ich hatte He-Man besiegt ... und dann — dann habe ich doch verloren.

Evil-Lyn: Du hast eine Schlacht verloren, aber nicht den Krieg. Du wirst Herrscher von Eternia
werden. Ich weif? es.

Skeletor: Nicht mehr, Evil-Lyn. Es ist zu spat. Ich spure den Tod bereits. Er Klopft miauf die
Schulter.
King-Hiss: (jammernd) Wir brauchen dich, Skeletor. Ohne dich kénnen wir nich rfeben. (sich

erinnernd) Oh, ich habe eine Nachricht, die dich wieder gesund machen wird.

Skeletor: (zweifelnd) Das glaube ich dir nicht. LY ¢

King-Hiss: Einer von unseren Spionen verriet mir, dass in der konigh \Iiothek von Eternis die
grofiten Geheimnisse des Universums bewahrt werden.

Skeletor: (skeptisch) Aaah. Tatséchlich? 0

King-Hiss: (zischelnd) Und in einem der Blcher ist da%nis der Unsterblichkeit verborgen.

Skeletor: (begeistert) Warum hast du mir da 1% schon frither gesagt? Unsterblichkeit ...
Verdammt will ich sein, wenn ich noch IKB leibe.

Evil-Lyn: (lacht dreckig) So gefallst besser.

Skeletor: Wir werden ihnen das
Ich will Kénig von Eternia w

ntreil3en. Jetzt packen wir sie! (laut) Ich will den Thron!
| (kamapferisch) Ich will! Hort ihr? Ich will, ich will!

Hordak: (lacht diabolisgh) Bra

King-Hiss: Ausgezei
Hordak: So wir dich sehen.

t Herr Uber Eternia werden.

Hort zu: Wir werden heimlich und leise in das Schloss eindringen, wir werden die
Bibliothek durchsuchen, bis wir das Buch gefunden haben, um das es uns geht.

King-Hiss: (jubelnd) Ausgezeichnet!
Hordak: Eine gute Idee.
Evil-Lyn: Wir holen uns das Geheimnis!

King-Hiss: Wir wollen die Unsterblichkeit.




Skeletor: Begreift ihr Uberhaupt, wovon ich rede? Wenn wir unsterblich sind, da haben wir
gewonnen. Endgultig! Wir werden nicht mehr altern. He-Man und seine Freunde — verdammt sollen
sie sein — aber werden von Tag zu Tag alter und schwécher, bis sie nur noch hilflose Greise sind. Das
ist es. (lacht zufrieden) Eternia gehdrt uns!

Hordak: (zustimmend) Ja, das ist es! Wir besiegen sie.

King-Hiss: Bravo, Skeletor! (zischelt)

Evil-Lyn: Dagegen sind sie machtlos.

King-Hiss: Du wirst Herrscher von Eternial @

Evil-Lyn: Skeletor — Unsterblicher von Eternia!

[Skeletor-Motiv / Festmusik]
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Erzahler: In der Hauptstadt Eternis feierte die Bevolkerung ein gigR war das Fest der
Freiheit, bei dem sich die Manner, Frauen und Kinder der Stadt vor, i, He-Man bedankten. Er
war es, der die Angriffe von Skeletor immer wieder abgewehrt hatt ankten sie ihre Freiheit.
Nun wehrte er die fielen Komplimente ab. Orko wurde mit wen Il bedacht. Aber daran war

er eigentlich selber schuld.

[Fest-Atmo] %
i

Orko: (fast verzweifelt) Glaubt mir, Leute, ic er groRte Zauberer im ganzen Universum.
Ehrlich! Ich Gbertreibe nicht. Ich kann e n. Hort mir denn keiner zu. Ich bin wirklich
der Grolite.

[Gelachter] O

Frau: (ironisch) Wissen wir Or

Mann 1: (witzelnd) Du Rist der'@roite!

¢
Mann 2: (scherzepd) ORte Lugner aller Zeiten.
Mann 3: Du ja gar nicht richtig zaubern.
Mann 4: (lachend) Meistens geht es schief.

Frau: t) Beweise es doch!

Orko: Gut, gut. Ich beweise es euch, dass ich der groRte Zauberer unter dem Sternenzelt bin.
Mann 1: Da sind wir aber gespannt.

Mann 2: Dann mal los, Orko.

Mann 3: Zeig uns, was du kannst.

Mann 4: Zaubere uns einen gebratenen Ochsen herbei.




Frau: Gebratene Tauben waren auch nicht schlecht. Jaaa!
Mann 1: (begeistert) Ja, lass uns gebratene Tauben in den Mund fliegen.
Mann 2: Nun fang schon an.

Orko: Jaja, gut, ich beginne! (laut) Seid leise! Es geht los: (zaubernd) Oh, Orko aus dem Zauberland,
reich mir deine helfende Hand — Manner, Frauen und Kind: Ochs und Esel sind. (kichert)

[Zauber-Glockchen /]
Mann 3: Ochs und Esel! @
Mann 4: (emp0rt) Habt ihr das gehort?

Frau: So eine Frechheit. ,\O 2

Mann 1: Er hat sich weggebeamt.

Mann 2: Orko ist einfach verschwunden. 0
Mann 3: Na, wenn ich den erwische. %
Mann 4: (aufgebracht) Unerhort! ,

He-Man: Was ist denn los, Leute? Warur&'r e so auf?
Frau: He-Man!

Manner: Ja, das ist He-Man. O

Mann 2: Es geht um Orko.
Mann 3: Er hat uns an dég Nase herumgefiihrt.

Mann 4: Einige aben gemuht wie Ochsen und geschrien wie die Esel.

Frau: N i n ein bisschen geérgert haben.

Mann er will er der grofite Zauberer im Universum sein.

Mann 2: Ja, genau.

He-Man: (schmunzelnd) Lasst ihm doch den Spal, Freunde. Kommt, ich lade euch zum Essen ein!
]I%(i);ndr[]ben gibt es SpieBbraten. Ihr seid alle meine Gaste. Heute wollen wir den Sieg tber Skeletor

Mann 2: Toll! Bravo, He-Man!

Mann 3: Ja, lasst uns feiern.




Mann 4: Vor Skeletor sind wir sicher.
Frau: Der l&sst sich hier nicht mehr sehen.
Mann 1: (lachend) Der hat erst mal genug.
[Gel&chter]

Erzahler: He-Man blieb noch ein wenig mit seinen Gésten zusammen. Dann aber zog er sich zurick.
Ihm wurde der Trubel zu viel. So verwandelte er sich kurzerhand in Prinz Adam und hatte dann ein

wenig mehr MuRe, das Fest zu geniel3en.
[friedliche Musik / Skeletor-Motiv] @
Erzahler: Skeletor schickte Kundschafter aus nach Eternis, und er erfuhr scho , dass die

iemand schien mit
ammen mit den
em Mantisaur, mit
jzzlor vor der Sadt, um

Bevolkerung der Stadt ausgelassen feierte und die Wachen nachlassig wa
einem Angriff zu rechnen. Daher schlich sich der Herr deseBo
Schlangenmenschen und Evil-Lyn zum Koénigsschloss. Hordak abefli
dem monstrésen Modulok, dem Saugmonster Leech und dem grasshi
Skeletor notfalls zu Hilfe eilen zu kdnnen.

[Schritte auf Kies]
Skeletor: (flusternd) Leise! Dort seht eine Wache. %
King-Hiss: (zischelt) Mit einem Biss meiner gift ahne kann ich die Wache ausschalten.

Skeletor: Lieber nicht. Wir schleichen M ... Hier draulen darf nichts passieren. Jemand
konnte den Mann finden und den Marg

King-Hiss: Gut! Hoffentlich ist

Skeletor: Das werden wir ja

[Tdrknarren] ¢

Skeletor: Leise!

[Flur-Sch
Ki acht freudig zischelnd) Die Wachen haben nichts bemerkt. Sie glotzen immer nur zum
Fest uber. (zischelt)

Skeletor: Das ist auch besser so.

[Tdr knarrt.]

King-Hiss: Wo ist die Bibliothek?

Skeletor: Hier! Wir mussen nur noch die Panzertlr 6ffnen. Ich habe euch davon erzéhlt. Prinz Adam

weil sehr wohl, welche Schatze er in der Bibliothek verwahrt. Er hat sie besser abgesichert als die
Kronjuwelen.




King-Hiss: (flusternd) Tung-Lashor, jetzt bist du dran! Kannst du die Panzertir 6ffnen?
Tung-Lashor: (stotternd, vorsichtig) Das werden wir gleich sehen. (zischelt)

Skeletor: Seit wann stotterst du?

Tung-Lashor: (stottert) Das ist nur, weil ich so — aufgeregt bin. (zischelt) Lass mich in Ruhe!

(zischelt) Ich muss die Tur — 6ffnen. (zischelt)

King-Hiss: Ah, es ist ein kompliziertes Schloss. Aber Tung-Lashor wird damit fertig. Nie kennt
sich besser mit solchen Panzertiiren aus als er.
Skeletor: Er soll sich beeilen.

King-Hiss: (zischelt) Lass ihn in Ruhe, Skeletor! Oder willst du, dass erei Iarm auslost? Dann
ist unsere Chance vertan! (zischelt)

Tung-Lashor: (zischelnd, hauchend) Ich — habe es — gleich. (msch@md) Es ist — schwierig.

Aber ich — schaffe es. (keuchend) Passt auf ... Jetzt!

[Taroffnen]

King-Hiss: (staunend) Oh! (begeistert) Ausgezelchnetung Lashor. Gut gemacht!
Tung-Lashor: Es ist so dunkel. Soll ich Licht an:cﬁ?
Skeletor: (warnend) Auf keinen Fall! De& int durch die Fenster, das muss gentigen.

King-Hiss: (zischelt mehrmals) Skel recht. Unsere Augen werden sich an die Dunkelheit
gewdhnen.

Skeletor: (leicht belustigt) n besser als meine. Ihr Schlangen kénnt im Dunkeln ohnehin
besser sehen als ich. (laght) Obwahl ich sonst alles andere besser kann als ihr. (lacht auf)
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Evil-Lyn: Sehtd s muss ein Funkgerat sein. So eines hab ich noch nie gesehen.

Skeletor: Tatséehlich. Wer hatte das gedacht? Prinz Adam hat also ein Geheimnis: Dieser
Schwaéchli it den Bewohnern von anderen fernen Welten reden. Unfassbar!

d jetzt? Was machen wir jetzt? (vorfreudig) Zerstoren wir das Gerat?
Skeletor: " Wir riihren es nicht an. Wir suchen nach dem Buch der Unsterblichkeit. Seht euch um —
seht alle Bucher durch. Aber schafft keine Unordnung! Wir wollen keine Spuren hinterlassen.

Niemand darf bemerken, dass wir hier waren.

Evil-Lyn: Alle Geheimnisse des Universums sind in diesen Biichern verzeichnet. Welch ein Schatz!
Dies alles ist mehr — viel mehr wert als die Kronjuwelen des Konigs.

King-Hiss: (zischelt) Warum hat sich Prinz Adam diese Geheimnisse nicht langst zunutze gemacht?

Skeletor: (lacht hohnisch) Weil er ein Schwachling und ein Dummkopf ist. Los, sucht! Beeilt euch!




Je eher wir das Buch finden, desto besser.

[dramatische Musik]

Erzahler: Von einem Hugel aus beobachtete Hordak mit seinen Monsterkdmpfern die Stadt. Auch
das Rieseninsekt Mantisaur spahte zum Kdonigspalast hintiber. Und mit seinen groen Augen konnte
es sehr viel besser sehen als die anderen. Pl6tzlich rieb es sich die Beine am Hinterleib und ein
schrilles Gerdusch schreckt die Monster auf.

[Summen, Brummen]

Hordak: Hee, was ist los, Mantisaur?

Mantisaur: Die Wachen! Sie sind aufmerksam geworden. Sie zeigen dorthin, wo ¢ othek ist.

2

Hordak: Tatsiachlich? Sie konnten was gehort haben ... .

L 4
Mantisaur: Grrrilli! Und nicht nur das: Vom Festplatz kommen Pfipz Qela, Sy-Klone und
Moss-Man hertber. Gleich sind sie bei den Wachen.
Hordak: Verdammt! Sie dirfen nicht merken was los ist, oder orbei. Schnell, wir greifen
an!

Mantisaur: Haa? Du willst Prinz Adam angreifen? %
£.

Hordak: Nicht nur ihn. Die anderen auch. (hekti s, beeilt euch! Wir schnappen uns Adam und

Teela und entfuhren sie. Irgendwo drau er Whldnis lassen wir sie spater wieder frei. (laut)
Zeigt, was ihr konnt! Auf, auf, Leute! An I

[Gegrohle, Kampfgeschrei] O

Hordak: Passt auf: Ich blase 'ach@m mit meinem Hurricane-Arm zur Seite. Es geht los!

[Tornado, Sturmgeblase

L 2
nen sich kaum noch auf den Beinen halten.

Mantisaur: Brrrilli
Hordak: (ru Adam! Teela!

Wache,1: (schréit) Alaaarm! Hordak!

Wac (alarmierend) Die Monster Skeletors!

Wachen: Haltet sie auf!

Hordak: (lacht triumphierend) Hinweg mit euch!

Mantisaur: Sie fallen um wie die Fliegen. Der Hurricane blé&st sie weg.

Hordak: Halt, Mantisaur, lass mich runter!

[Sturm-Ende / Summen, Brummen]




Teela: Adam, lauf! Lauf ins Schloss!
Adam: (ruhig, entschlossen) Nein, ich bleibe. Hole du dein Schwert, Teela.

Hordak: (lacht tberheblich) Adam und Teela sind unbewaffnet. Wie gut. Besser hétte es gar nicht
kommen konnen.

Teela: (panisch) Sy-Klone, Moss-Man, helft mir!

[Handgemenge, Kampf]
Hordak: (lachend, kimpfend) Kémpfe, Prinz Adam! Kampfe! Komm! ... Verteidi '@!
Teela: He-Man! Wo ist He-Man? Er muss uns helfen.

Hordak: Gebt es ihnen, Leute! Sie sind nicht bewaffnet. Das ist unsete Cac%t)

[dramatische Musik] \

Erzahler: Skeletor horte den Kampflarm. Erschrocken blickte
lachte er laut auf. Hordak und die Monsterkampfer sorgten dafl
weit Uberlegen. Und sie hatten den Kampf schnell beend
den Kampf in die Lange, um ihm mehr Zeit zu verscha

enster hinaus. Doch dann
s er ungestort blieb. Sie waren
och das taten sie nicht. Sie zogen

[Kampflarm von drauflen] ,

Skeletor: (lacht amusiert) Seht euch dasm her, kommt her! Das musst ihr sehen. Unsere
von uns abzulenken. (kichert)

Freunde k&mpfen gegen Teela und Pri
King-Hiss: (zischelt begeistert) uf sie ist Verlass.

Evil-Lyn: Hier! Ich habe et e en.

ert) Tatséchlich! Du hast recht. Das konnte es sein: Das grofite Geheimnis des
er unsterblich ist, der ist unbesiegbar.

King-Hiss: (zischelt freudig) Fantastisch! Die Pyramide der Unsterblichkeit.

Skeletor: Wir nehmen das Buch und verschwinden. In Snake-Mountain kdnnen wir es in Ruhe
studieren.

Evil-Lyn: Bevor wir gehen, missen wir noch etwas klaren.
Skeletor: Und? Das wire ...?

Evil-Lyn: Ich will wissen, ob du die Unsterblichkeit fur dich allein willst oder ob du dafiir sorgen




wirst, dass wir alle unsterblich werden?

Skeletor: (lacht vergniigt) Was fur eine Frage, Evil-Lyn?! Aber sie gefallt mir. Ja, ich mag, dass du
so offen bist. Diese Frage muss geklart werden.

King-Hiss: Und? Was sagst du?
Skeletor: Aber meine Freunde, ihr zweifelt doch nicht an mir?

King-Hiss: Oh, wer dir vertraut, spielt mit seinem Leben.

Skeletor: (leicht verdrgert) Hiss, wie kannst du nur so etwas sagen. (direkt wiedger z ma)
Unsterblichkeit fiir uns alle oder ... oder fiir keinen von uns. Das ist das Motto. eine
verschworene Gemeinschaft von Freunden sein. Und nur so werden wir die M r Eternia
erringen.

Tung-Lashor: (zischelnd) Das ist gut. ‘\O L 4

King-Hiss: (begeistert) Ausgezeichnet.

Evil-Lyn: (froh) Unsterblichkeit fur uns alle.

King-Hiss: Dann sind wir zufrieden. %

Skeletor: Nur eins vergesst nicht, Freunde. Niemals.,

Evil-Lyn: Was meinst du? Was sollen wignichvergessen?

Skeletor: (deutlich) ICH bin der Herr &ch habe das Kommando — und ich rate niemandem

es mir streitig zu machen. 6

King-Hiss: Das werden wir nj kannst dich auf uns verlassen.

Skeletor: (lacht zufriedgn) Danfyist es gut. Kommt jetzt. Wir verschwinden. Wir gehen durch den

Skeletor, Evil-Lyn und die Schlangenmenschen die Bibliothek verliel3en,
und die Monster Skeletors gegen immer mehr Gegner. Allmé&hlich wichen sie vor
[Schwertkampf]

Teela: (bittend) Man-at-Arms, hilfe uns!

Man-at-Arms: (unbesorgt) Keine Sorge, Teela! Wir vertreiben Skeletors Kreaturen.
[Zauber-Glockchen]

Orko: Hoppla, da bin ich.
Adam: (verzweifelt) Orko, ich brauche mein Schwert.




Orko: (hektisch) Dein Schwert? ... Jaja, ich hole es.
[Sturmboe]
Orko: (durch den Wind) Er pustet mich weg. Hordak, das geht doch nicht. Hilfe! Was fir ein Wind.

Hordak: Kommt, Freunde! Wir verschwinden. Es sind zu viele. Gegen sie richten wir nichts aus.
Kommt!

Man-at-Arms: Sie fllichten!
[Wind ebbt ab / Erleichterung: ,,Oo0h*, ,,Jaaa®, ...] @

Kampfer 1: Es ist vorbei.

Kéampfer 2: Hordak verschwindet. 2N \O *

Kampfer 3: Der Sturm flaut ab.

sollte. Mit diesem schrecklichen Hurricane-Arm hétte e ahe von den FiRen geworfen. Wenn
ich Teela nicht gehabt hatte, ware ich verloren gewese

Kampfer 4: Die Monster wissen, dass sie verloren haben. :

Adam: (schwer atmend) Das war knapp, Man-at-Arms% icht mehr, wie ich mich wehren
Teela: (keuchend) Ich konnte auch nicht v @nnte lediglich die Schwertschlage mit diesem
Stuhl abwehren.

Adam: (besorgt) Teela, bist du verlet
Teela: Nein. Nein, bin ich nic

Adam: Aber dein Arm igt ganz Das ist Blut.
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Teela: (lachelnd abwi ) Nein, das ist kein Blut. Auf dem Tisch dort stand Tomatensaft. Hordak
hat das Glas mit wert getroffen und der Saft spritze auf meinen Arm. Das ist alles.

Man-at- \(erteichtert) Den Gottern sei Dank. Es ist alles gutgegangen.

Teela: Ja™Nich weill nur nicht, was Skeletors Monster hier wollten.

Adam: (zogerlich) Das kann ich dir sagen. Und ich habe ein ziemlich schlechtes Gewissen dabei. Ich
wollte mich tber Skeletor lustig machen. Deshalb habe ich ihm ein Buch in die Hande gespielt, das
er sicherlich sehr wichtig nehmen wird.

Teela: (Uberrascht) Oh. Das héattest du mir sagen miissen, Adam.

Adam: (kleinlaut) Entschuldige bitte. Es tut mir wirklich leid. Ich war sehr leichtsinnig. Und ich
weil3, dass mein Streich bds ins Auge hatte gehen kénnen.

Man-at-Arms: (abwinkend) Nein, nein. Schon gut. Viel konnte nicht passieren. Zumal Hordak und




die Monster ja nur angegriffen haben, damit Skeletor inzwischen ungestort in der Bibliothek
herumstobern kann. Er hatte ganz sicher nicht die Absicht, irgendjemanden von uns zu verletzen.

Teela: (kritisch) Den Eindruck hatte ich allerdings nicht.
Adam: Kommt! Wir wollen uns nicht langer storen lassen. (laut) Leute, das Fest geht weiter!

Man-at-Arms: Ja, schenkt Wein aus! Wir feiern weiter. Es ist ja nichts passiert. Kommt, Freunde!
Ich sorge dafr, dass ihr alle alle Wein bekommt.

[frohliches Treiben]
Adam: (leise) Mich entschuldigt bitte. @

Teela: (irritiert) Wohin willst du, Adam? Warum feierst du nicht mit uns?

Adam: (ertappt) Ich ... dh, ich habe noch zu tun. Ich méchte ein Gedight @ ige Ballade — mit
dem Titel ,,Der Angriff des Schrecklichen®. Ja. Ja, das wird eine e gSchichte. Feiert nur,
feiert! Ich muss dichten.

Teela: (Kopf schittelnd) Oh, Adam!

auf unseren Scherz hereingefallen ist. Ich hoffe, in den Tagen gibt es viel zu lachen.

[Musik] ,

Ende — Seite 1 \

[Musik]

Adam: (schelmisch) Naja. Und dann muss ich noch in d% nachsehen, ob Skeletor wirklich

Erzahler: Prinz Adam
einmal in die Bibliot
sich Skeletor und sei

rchstretfte am Morgen nach dem Fest das Schloss und ging schlie3lich noch
tzt sgh er noch deutlicher als am vergangenen Abend, an welchen Blichern
de zu schaffen gemacht hatten. Der Herr des Bbsen hatte zwar versucht,

Adam: (vergnigt) Ja, Teela. Er ist auf uns hereingefallen. Er war tatséchlich hier, um sich das Buch
zu holen. (lacht)

Teela: Ist das wirklich so lustig?
Adam: Und ob. Er hat das Buch von der ,,Pyramide der Unsterblichkeit™ geklaut. Ich wiinschte, ich
konnte ihn jetzt beobachten, wie er tiber dem Buch sitzt und versucht, dem Geheimnis auf die Spur

zu kommen.

Teela: Ich hab das Buch nicht gelesen, aber: Bist du sicher, dass man es nicht ernst nehmen darf?




Adam: Teela ... Es ist ein Marchenbuch, nichts weiter.
Teela: Ah!

Adam: Skeletor aber bildet sich ein, dass er mit Hilfe dieses Buches unsterblich werden kann. Dabei
ist das unsinnig. Es gibt keine Unsterblichkeit.

Teela: Du hast recht: Wir sind die Sterblichen. Und wir werden es immer bleiben.

Adam: (lacht) Skeletor aber wird es nicht begreifen. Dumm und machtgierig, wie er ist, wikegher dem
Phantom der Unsterblichkeit nachjagen und sich gehérig dabei blamieren. (lacht)

Teela: (lacht freudig auf) Das génne ich ihm allerdings.

Adam: Diese Bicher enthalten nichts als Sagen, Legenden und Mérchen. Adights von dem, was in
diesen Biichern steht, entspricht der Wirklichkeit ... Nun gut, ménch @ in die Ndhe der
Wirklichkeit kommen, aber das ist die groRe Ausnahme.

Teela: (lacht) Aber Skeletor glaubt, das grofite Geheimnis des Uni rbeutet zu haben.

Adam: Genau, Teela. Er hockt jetzt wahrscheinlich iber de ch versucht herauszufinden, wie
er denn nun unsterblich werden kann.

Teela: (lacht) Er wird sich unsterblich blamieren.
Adam: Richtig. Nur auf diese Art kann e bli erden. Noch in Jahrhunderten wird man von
seiner Dummheit reden. Aber ich glaube r& die Art von Unsterblichkeit ist, die er anstrebt.

Teela: Ganz sicher nicht. Aber was Wn? Willst du ihm das Buch wieder wegnehmen?

Adam: Ich hitte nicht iibel L % Wir sollten zumindest einen Angriff vortduschen. Das wird
ihn in seiner Uberzeugung beStdrkemydass er etwas ungeheuer Wertvolles erbeutet hat.

dass uns der Verlust des Buches geradezu das Herz bricht.

[Schritte / Musik]

Erzahler: Kaum war Teela weggegangen, als Prinz Adam auch schon sein Schwert hob und sich in
den heldenhaften Kampfer He-Man verwandelte. Danach eilte er der Oberbefehlshaberin der
koniglichen Wachen nach und rief mit ihr einige der ,,Masters of the Universe* zusammen: Man-at-
Arms, Orko, Buzz-Off, Fisto, Extendar, Snout-Spout und viele andere waren dabei, als der
Scheinangriff auf Snake-Mountain begann. Mit Ausnahme von Orko flogen alle Kémpfer auf Jet-
Sleds, auf denen sie besonders beweglich waren.




[Raketenschlitten]

He-Man: Das ist Snake-Mountain. Wir greifen an.

Teela: Ja, aber achtet darauf, dass nieman verletzt wird. Wir schiel3en absichtlich daneben.
Orko: Juchu! Skeletor und seine Monster sollen glauben, dass sie uns zurtickgeschlagen haben.
He-Man: Sei vorsichtig, Orko. Nur nicht Gbermitig werden.

[Schisse] @
Orko: Ubermiitig? Bin ich nie ... (laut) Uuuh! Beinahe hitte es mich getroffen.

He-Man: Sie kommen heraus aus der Festung. Schiel3t, Freunde! SchleBt'

Teela: (lacht) Seht euch Skeletor an: Wie er mit dem Schwert fuch \

He-Man: (lacht) Er furchtet um sein kostbares Buch.

Teela: He-Man, wo willst du hin?

He-Man: Zu Skeletor. Ein Schwertekampf kann nicht s ﬁ

Teela: Vergiss nicht, dass wir nur unseren SpWOIIen.

He-Man: Das vergesse ich ganz bestimm&

Orko: Ich will auch meinen Spal} habache ein bisschen Wind. Er soll den Staub aufwirbeln.

Orko.

He-Man: (mahnend) Aber ni

Orko: Nur keine SorgelgVergissticht: Ich bin ein Meister. Oh, Orko aus dem Zauberland, reich mir
deine helfende Hand 4w allegiapferen Helden sind, drum wiinschen wir uns jetzt den Wind.

[Wind, Sturm]

Teela: (a rko, doch nicht so viel. Nicht zu viel — du wirbelst ja den Staub auf. Ich, ich
i efWsehen.

auernd) Oh, das tut mir leid. (stotternd) D-d-das war wohl ... Oooh!

Skeletor: (laut) He-Man! (lacht) Wo bist du? Komm, zeige dich! Verstecke dich nicht hinter Orko.
\Von dem will ich nichts.

He-Man: Hier bin ich, Skeletor. (beschworend) Bei der Macht von Grayskull — ich habe die
Zauberkraft!

[Titelmusik]

Skeletor: (lacht) Ja, nimm nur den Zauber zu Hilfe. Das hilft dir auch nichts. Wehre dich!




He-Man: Das Buch! Ich will das Buch zuriick! Das Buch der Unsterblichkeit.

Skeletor: (siegessicher) Niemals! Es ist meins — und es bleibt meins!

[Kampf]

He-Man: Dann hole ich es mir!

Skeletor: Versuche es nur! ... Versuche es! (lacht)

Erzahler: Der Kampf tobte hin und her. Und immer neue Monster kamen aus tain
hervor. Daher blies He-Man bald zum Riickzug. Skeletor triumphierte. Er war davo ass
er seinen Feinden gehdrigen Respekt beigebracht hatte. He-Man und seine Freund gogen sich
vor Lachen, als sie zum Kongisschloss zuriickgekehrt waren.

Man-at-Arms: (lachend) Das war des grofite SpaR des Jahres. L 3 O ¢

Teela: Habt ihr gesehen, wie stolz Skeletor war? \

He-Man: (belustigt) Er ware fast geplatzt vor Freude!

Orko: (ausgelassen) Er glaubt, uns geschlagen zu habe%

Man-at-Arms: Ich hab mich selten so gut amsiert. ,

Teela: (freudig) Hordak schrie immer nu ineSonderwache fir das Buch.

He-Man: Jetzt glaubt Skeletor ganz b@, s er unsterblich werden kann.

[Alle lachen und kichern]

Teela: (lachend) Mit einem Marchenbuch!

He-Man: (prustend) dch Ralte €s nicht aus!

Erzahler: Es waRtatSéchlich so, dass Skeletor nun mehr denn je an das Buch von der ,,Pyramide der
Unsterblichk bte. Der Angriff der Masters hatte ihn endgiiltig liberzeugt. Mit dem Buch unter
dem Arm Snake-Mountain auf und ab. Hordak, King-Hiss, Rattlor, Tung-Lashor, Evil-

Skeletor: Zweifelt noch jemand von euch? (lacht kurz in sich hinein) Was? Hore ich nichts? Diese
Dummkdopfe. Wenn sie uns nicht angegriffen hatten, wéren mir vielleicht noch Zweifel gekommen.
Aber jetzt bin ich sicher.

King-Hiss: (Uberzeugt) Ja, ich auch. Es gibt die Pyramide der Unsterblichkeit. Sie steht hier auf
Eternia.

Hordak: (begeistert) Die Pyramide der Unsterblichkeit! \ersteht ihr? Sie wollten uns um die
Unsterblichkeit betriigen.




King-Hiss: Und ist es wirklich wahr, Skeletor? Jeder wird unsterblich, der die Pyramide betritt und
die Befehle befolgt, die er darin vorfindet?

Skeletor: So steht es geschrieben: Unsterblich! Wirklich und wahrhaftig unsterblich! ... Ja! Wer
wollte nicht ewig leben. (lacht versonnen)

King-Hiss: (begeistert, zischelnd) Wir werden nicht alter werden. Wir werden die ewige Jugend
gewinnen. (zischelt)

Skeletor: Die Frage ist jetzt: Wo ist die Pyramide der Unsterblichkeit? Und wie kommer@in?

King-Hiss: (zischelt) Steht das nicht in dem Buch?

Skeletor: Nicht sehr genau. Nicht sehr genau. Ich bin jedoch sicher, dass wir die ide in den
Mystic-Mountains suchen missen. Die Worte in dem Buch lassen keinen a S@Iuss zZu.

L 2
Hordak: Was genau ist da geschrieben, Skeletor? Wo soll die Pyrafi i

Skeletor: Ich lese es euch vor. Hort zu: (liest vor) Unter dem Hat :
Schlange. Sie schleicht sich hinab zu der Hand des Siegers, die dem Eingang der Pyramide
triumphierend erhebt. Geh hinein in die Pyramide und — f dem Ratschlag. So wirst du
Unsterblichkeit gewinnen.

Hordak: (skeptisch) Und damit sollen wir etwasl,{ n konnen? ,Hammertor*? ,,Silberne
Schlange*? ,,Hand des Siegers*? Was ist das flir sinn?

Skeletor: (deutlich) Kein Unsinn, HordaN
gemeint ist.

King-Hiss: Tatsachlich? Was de

gar kein Unsinn. Ich weil3, was mit Hammertor

Skeletor: Ein schwarzer Fel
grol3e Steine, wie Stiel upd Ha

L 4
[Skeletor-Motiv / Dsc -Atmo]

ieht aus wie ein groRer Torbogen. Uber ihm erheben sich zwei
r. Es ist nicht weit bis dorthin. Kommt! Ich zeige euch das Tor.

Hordak: (er Ist es noch weit, Skeletor?

Skeletar: Nein™¥ein, wir sind gleich da. Wartet nur ab!

Kin . ,,Silberne Schlange“? Was ist das? Was ist damit gemeint? Wenn hier irgendwo mal 'ne
Schlange war — dann ist sie langst weg. Oh, ich kenne mich aus mit Schlangen. (grinsend) Ich bin ja
selber eine. Ich wiirde niemals jahrelang an einer Stelle bleiben.

Skeletor: Natiirlich nicht, Hiss. ,,Silberne Schlange* - damit konnte zum Beispiel ein Bach gemeint
sein, der zu Tal flieRt. Ja, ja! Seht ihr? Dal Da ist das Hammertor. Es ist von Gras und Flechten
uberwuchert, aber der Hammer ist noch zu erkennen.

[Fluss-Rauschen]

King-Hiss: Tatsachlich, du hast recht. Mit ein bisschen Fantasie kdnnte man es fir einen Hammer




halten.

Hordak: Und da ist auch der Bach, der sich wie eine Schlange durch die Biische windet.
King-Hiss: (freudig) Ja! (zischelt) Die ,,silberne Schlange*.

Skeletor: Kommt! Wir folgen dem Bach. Und jetzt bin ich sicher, dass wir die Pyramide finden. Nur
noch wenige Schritte, dann sehen wir sie. Die Pyramide der Unsterblichkeit. (lacht siegessicher) Was

fur ein Triumph! (ausgelassen) Ich werde niemals sterben! (lacht)

[Skeletor-Motiv / Festmusik]

Erzahler: In Eternis ging das Fest weiter. Frohlich feierten die Bewohner der Stad
den Masters of the Universe. Und Orko konnte es nicht lassen, immer
Zauberkunststiick zum Besten zu geben.

[Fest-Atmo] L 2 O ¢
He-Man: Orko, du bist ja heute wirklich grof3 in Form. b\

Teela: (begeistert) Jaaa! So gut wie heute habe ich dich noc%
dir.

Orko: Ist das ein Wunder, Teela? Immerhin bin ich der@auberer des ganzen Universums.
He-Man: Wie schade, dass es nur ein Universu@bﬁonst warst du noch viel mehr.

Orko: Nur ein Universum? Aber He-Mak" das wissen? Wahrscheinlich gibt es ganz viele.
Das Universum, in dem wir leben. Eing&§Vag rn, eines von morgen. Eines, in dem die Ddmonen
leben. Dir fehlt nur die Fantasie. WenR illst, gibt es so viele Universen, die dir einfallen. Pass
auf! Ich werde eine Botschaft ausfe eren Universum herbeizaubern.

. Jedes Zauberstiick gelingt

Bl3te aller Tricks.

Orko: (gespielt) Ochgdasiist aur so eine Kleinigkeit, die ich nebenbei erledige. (zaubert) Oh, Orko
aus dem Zauberland, ich deine helfende Hand — aus dem Land der alten Greise, schick 'nen

[Sturm, Donnern / Aufschrei der Leute]
Teela: (erschrocken) Ihr Gotter! Was ist das?
Bewohner 1: Es hat sechs Beine.

Bewohner 2: Nein, es sind zwei Wesen, die zusammengewachsen sind.

Bewohner 3: Habt ihr so was je gesehen?




Bewohner 4: Was flr ein Monster!

Bewohner 1: Ein schrecklicher Kdmpfer!

Bewohner 2: Der eine hat ein griines Gesicht, der andere ein rotes. Entsetzlich!
Bewohner 4: Oh, hoffentlich verschwindet er bald.

Orko: (stotternd) D-d-das ist ... D-d-das wollte ich nicht. Ich meine: Was hat der hier zu suchen. Bin
ich denn ein so grol3er Zauberer?

[stampfende Schritte]

He-Man: (verwundert) Er halt einen Brief in den Handen. (laut) Gib ihn mir, wer i @ bist!

Multi-Bot 1: (staunend) Wo bin ich? Was sind das fiir Leute? .
O

Multi-Bot 2: (frech kichernd) Was scheren dich die Leute?

Multi-Bot 1: Sieh sie dir an, Multi-Bot 2, mein geliebter Griinsc @ ie hasslich sie sind. Dies
muss ein anderes Universum sein.

Multi-Bot 2: Ah, wie geschaffen fir uns. Ha, diese Sc [inge” Sie haben nur einen Korper, nur
zwei Beine ... und ihre Gesichter — wie blass sie sind. kig auf)

He-Man: Orko, was hast du getan? Was ist dasf@Monster? Wieso hast du es hierher gezaubert?

[Wind ebbt ab / Orko jammert] \
Multi-Bot 1: Hast du das gehort, Mul?

Multi-Bot 2: (Uberheblich) N ich ich das gehort, Multi-Bot 1. Glaubst du, ich bin taub. Da
bildet sich tatsachlich jemandigi atte was mit uns zu tun. Dabei war es einzig und allein meine
Zauberkraft, die uns hiegher gebracht hat.

Multi-Bot 1: Ja, und
Denn unser Univers

ast du uns das Leben gerettet, Multi-Bot 2, mein geliebter Griinschnabel.
irbt. Es bricht in sich zusammen und niemand kann darin tberleben.

Multi-B ch) Aus dem Wege, ihr Blassgesichter! Weg da! Macht Platz oder es gibt Arger!
(lacht dreckig
[sta e Schritte, Gerdll]

Bewohner 1: Macht Platz!

Bewohner 2: Lasst sie durch!

Bewohnerin: Es kann nicht hierbleiben.

He-Man: Hee, warte! (laut) Lauf nicht weg, warte!

Teela: Er kiimmert sich nicht um uns, He-Man. Lass das Monster laufen. Es wird zu Skeletor finden,




dort gehért es hin.

Orko: (verstort) I-i-ich wollte doch nur einen Brief herbeizaubern. I-ich meine: S-so ein Doppel-
Monster wollt ich doch nicht.

He-Man: (trostend) Niemand macht dir einen Vorwurf, Orko. Du hast ja gehort, was dieser Multi-
Bot gesagt hat: Er wollte hierher. Du hast dieses Monster nicht herbeigezaubert. Du bist nur fir den
Brief verantwortlich, den es mitgebracht und dann achtlos weggeworfen hat.

Teela: Ach ja, der Brief! Was steht denn drin, He-Man?
[Brief wird aufgehoben, rausgeholt, aufgefaltet]

He-Man: Ach so, ja. Lass mal sehen ... (iiberrascht) Seltsam ... Es ist eine Bots '@ on Castle-
Grayskull.

Teela: Eine Botschaft der Zauberin? TS *

He-Man: Ja, genau. Das ist es. Die Zauberin fordert uns auf, \h Castle-Grayskull zu
kommen. Es geht um Skeletor. Sie schreibt: ,,Skeletor greift an.*

Teela: Das verstehe ich nicht. Die Zuaberin mussen doch en, dass wir nur einen Spall gemacht
haben.

%,

[dramatische Musik] ,

vor ihnen auftauchte. Er war etwa z och und wurde von Pflanzen vollkommen
uberwuchert. Davor erhob sich ein sel n. Er hatte die Form einer in die HOhe gestreckten
Hand.

Erzahler: Skeletor, Hordak und King-Hime h durch die Wildnis, bis schlieBlich ein Hugel
e

[Dschungel-Atmo]

Skeletor: Freunde! Wir daben Pyramide gefunden. Das ist sie. Und hier ist auch die Hand, von
der im Buch die Redgyist: ¢

u hast recht, Skeletor. Das ist die Pyramide. Und da ist der Eingang.

eimnis der Unsterblichkeit. Es ist unglaublich. Hoffentlich kdnnen wir die

Skeletor: Das werden wir gleich sehen ... Ah, Schlangen! Ah! Uberall sind Schlangen! King-Hiss,
das ist deine Aufgabe. Vertreibe sie!

King-Hiss: Och, kein Problem. Warte! (zischelt)
Hordak: Sie gehorchen dir, Schlangenkdnig. Sie verschwinden im Unterholz.

Skeletor: Kiimmert euch nicht um sie. Weiter!




[Schritte durch Gestriipp]

Skeletor: Da ist das Tor! Es ist mit einem Schieber verriegelt. Mal sehen, ob ich ihn bewegen kann.
(angestrengtes Keuchen)

[Riegel weicht zur Seite, Tor 6ffnet sich]
King-Hiss: Tatséchlich! (begeistert) Es geht! Das Tor geht auf. Es geht auf!

Hordak: Ein Gewdlbe — und dahinter ein Gang. Oder nicht? Es ist so dunkel. Man kann kaum etwas

erkennen.
Skeletor: Wir mussen Fackeln haben. Oder Lampen. @

King-Hiss: Nein, warte. Hier ist ein Schalter. Mmbh, das gibt ein wenig Licht.

[Schritte ins Innere, Schalter] L 3 ¢

Hordak: Nicht viel, aber es reicht. Seht euch das an: Oooh! Ei )be, das mit Gold und
Edelsteinen verziert ist. Da, ein Tunnel fuhrt schrdg in die Tiefe. hen wir Skeletor? Gehen
wir hinein?

Skeletor: Genau das werden wir tun. Das Buch hat die % sagt.

King-Hiss: (zischelt, euphorisch) Ja, es stimmt! W n die Pyramide der Unsterblichkeit
gefunden.

Hordak: (lacht zufrieden) Und habe Wahm ubt, es ist so eine Art Marchenbuch.

Skeletor: Wir stehen vor der Unster. Unser erstes Ziel haben wir erreicht. Wir haben die
Pyramide gefunden und betreten atzt'fehlt nur noch ein Schritt bis zum ewigen Leben. Glaubt

ihr, ich werde stehenbleiben? aufpGanz sicher nicht. Kommt! Wir gehen weiter.

[dramatische Musik]

L 4
Erzéahler: He-Man Teela flogen auf ihren Jet-Sleds nach Castle-Grayskull. Ihre
Festtagesstimmu verflogen. Wollte Skeletor wirklich angreifen? Oder hatte die Botschaft
nichts weiter uten? Orkos Zauberstlicke gingen oft daneben. War das auch diesmal der Fall?

h chwert-Ziicken, spater Zugbricke]

laut) Bei der Macht von Grayskull — 6ffne dich!
Teela: Es ist so eigenartig. Ich habe das Gefiihl, dass uns jemand beobachtet.

He-Man: (ruhig) Du irrst dich, Teela. Niemand ist in der N&he. Wenn Skeletor irgendwo angreift,
dann ganz sicher nicht hier.

Teela: Hoffentlich hast du recht.

He-Man: Komm, hier entlang!




[Schritte in der Burg / Turoffnen]
Teela: (laut) Zauberin, wo bist du?

He-Man: Sie wird sich gleich zeigen. Dort, die Tiir ist offen ... Seltsam! Sie fiihrt zu einem Raum,
in dem ich noch nie gewesen bin.

Zauberin: (geheimnisvoll) He-Man! Teela! Die Zeit verrinnt. Oft ist sie schneller als unsere
Gedanken. Die Gefahr riickt heran. Und sie wéchst ins Unermessliche, ohne dass sie jemand aufhalten
konnte.

Teela: Ich verstehe dich nicht. Wovon sprichst du?

He-Man: Geht es um Skeletor? Was hat er angestellt? Womit bedroht er uns? Wi @ uns doch
nur einen Scherz mit ihm erlaubt.

Teela: Und warum kann ihn niemand aufhalten? Was fiir eine Gefahramei @ *

Zauberin: Skeletor will die Unsterblichkeit gewinnen. Und er wird
das Verborgene zu erreichen. Doch es wird nicht die Unsterblichk

n, wenn es ihm gelingt,
pach der er strebt.

He-Man: Kannst du nicht etwas deutlicher werden, Zauberi S nur eine Unsterblichkeit.
Zauberin: Da irrst du dich, He-Man. Man kann auf vers @ 3ne Weise unsterblich werden.

Teela: Was sollen wir denn tun? Kannst du uns n ﬁen Rat geben?

Zauberin: (ernst) Skeletor und einige sekk rkampfer sind in ein Reich vorgerdrungen, zu

dem ich keinen Zugang haben. Ich 4#€i§ was dort geschieht. Meine magischen Augen
durchdringen die Aura nicht, die sie u %

He-Man: Dann missen wir S r ngen nehmen und ihn zwingen, uns die Wahrheit zu sagen.
Glaubst du, dass wir das konnen?

Zauberin: Es ist dergeinzige Weg. Bringt ihn in den Konigspalast. Und er wird bekennen, was in
jenem Reich gescheh u dem ich keinen Zugang habe. Geht jetzt!
Teela: (verwi er ... wo finden wir Skeletor?

ZauberinYHierYaabt ihr eine Karte. Sie zeigt euch an, wo Skeletor auftauchen wird — sobald er aus
demR rickkehrt, zu dem ich keinen Zugang habe.

He-Man: Aber das glaub ich nicht: Hier steht ,,Pyramide der Unsterblichkeit”. Die gibt es doch gar
nicht. Das ist eine Bezeichnung aus einem Méarchenbuch. Eine Erfindung.

Zauberin: Die Pyramide der Unsterblichkeit ist keine Erfindung. Sie ist Wahrheit. Eine schreckliche
Wahrheit! Geht hin zu ihr! Genau dort wird Skeletor sein.

[bedrohliche Musik]

Ende — Seite 2







